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内 容 简 介 


“设计 透视 学 ”是 工业 设计 、 艺 术 设计 、 建 筑 设计 、 城 市 规划 等 学 科 专 业 的 基础 课程 之 一 ， 是 表现 工 
程 技术 人 员 设计 思想 的 理论 基础 。 它 作为 一 门 专业 基础 课 ， 主 要 作用 是 辅助 设计 、 表 现 设计 、 表 达 设计 构 
思 ， 使 学 生 掌握 透视 原理 和 透视 画 法 ， 客 观 准确 地 表达 设计 方案 ， 协 助 设计 工作 顺利 开展 。 

本 书 的 编写 本 着 由 简 及 繁 、 循 序 渐进 的 原则 ， 将 教学 内 容 分 为 十 个 章节 ( 约 52 课时 ) ， 即 透视 概念 、 
透视 的 基本 知识 、 基 本 几何 元 素 的 透视 、 平 行 透 视 及 其 成 角 透 视 及 其 画 法 、 斜 面 透视 及 其 画 法 、 倾 
斜 画面 的 透视 及 其 画 法 、 透 视 了 明 影 、 虚 影 透视 和 透视 与 设计 。 

本 书 既 可 作为 高 等 院 校 工业 设计 、 艺 术 设计 、 建 筑 设计 与 城市 规划 等 专业 的 设计 类 基础 课程 教材 ， 也 
可 作为 广大 从 事 设计 和 相关 领域 工作 人 员 的 参考 用 书 。 
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过 成 过 程 和 
适 视 学 的 研究 内 容 

该 课程 的 学 习 目 的 和 方法 


”本章 要 求 和 目标 

。 ”要求 ， 理 解 和 视 的 含义 ; 理解 适 视 现象 的 形成 过 程 ; 党 所 透视 学 的 研究 内 容 ; 知 
道 该 课程 的 学 习 目的 和 方法 。 

。 目标， 初步 了 解 选 视 的 概念 、 选 视 的 形成 过 程 以 及 这 门 课 学 习 的 主要 内 容 、 学 习 
方法 ， 


2 课时 。 
父 zas 读 


学 习 透 视 的 概念 是 本 课程 的 前 提 。 我 们 在 日 常生 活 中 广泛 地 接触 到 透视 现象 ， 但 对 于 
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很 多 司空 见 惯 的 事情 却 并 未 真正 地 了 解 。 一 切 认 识 都 遵循 着 “疑问 一 探寻 一 学 习 一 应 用 ” 
的 过 程 ， 学 习 透 视 学 也 正 是 要 从 整体 了 解 透视 开始 。 本 章 深入 讲解 透视 的 概念 、 发 展 、 研 
究 内 容 ， 为 系统 地 学 习 透 视 知 识 打下 坚实 的 基础 。 





[1.1 透视 概念 分 析 


最 #15 


Tt 
透视 图 是 根据 人 的 视觉 特征 建立 的 ， 用 于 形象 表达 产品 形态 特征 的 图 形 语言 透视 图 是 一 
种 设计 语言 ， 它 通过 符合 视觉 特征 的 图 形 来 表达 设计 者 的 设计 思想 。 
透视 是 一 种 绘画 理论 术语 。 “透视 ”一 词 源 于 科 玉 persdicere( 看 适 )。 最初 研究 透视 
是 采取 通过 一 块 透明 的 平面 去 看 景物 的 方法 "将 所 见 景物 准确 描画 在 这 块 平面 上 ， 即 成 该 
景物 的 透视 图 。 后 来 将 在 平面 画幅 上 根据 一 定 原理 ， 用 线条 来 显示 物体 的 空间 位 置 、 轮 万 
和 投影 的 科学 称 为 透视 学 。 NAY 
透视 图 是 基于 透视 原理 ， 在 三 维 平面 上 再 现 人 限 里 的 三 维 形象 的 图 画 。 
如 果 站 在 玻璃 窗 前 ， 闭 上 渤 只 眼睛 并 固定 另 一 只 眼睛 的 位 置 不 转动 ， 把 透 过 玻 瑞 窗 见 
到 的 物 像 ， 依 样 描画 在 玻璃 上 上; -描绘 出 来 的 图 形 利 所 看 到 的 景物 基本 一 致 ， 是 一 些 具有 立 
体感 和 空间 感 的 、 存 在 着 透视 现象 的 透视 图 形 (图 .1-1)、 这 种 操作 方法 称 作 透视 。 凡 是 采用 
适 视 的 方法 描绘 三 讶 空间 或 三 维 物体 的 图 面 > 都 被 称 为 透视 图 。 
NS i 
、、 
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图 1-1 透视 的 操作 方法 
在 透视 现象 中 ， 物 体 的 形体 变化 是 有 规律 可 循 的 ， 如 “ 近 大 远 小 ”的 变化 程度 与 距离 








的 远近 有 关 ( 图 1-2)， 物 体 的 形象 会 随 着 视点 (观察 点 ) 位 置 的 改变 而 发 生变 化 等 ， 由 此 构成 

















BY 


第 1 意 ”透视 概念 





绘画 中 特定 的 学 问 一 一 透视 学 。 它 通过 对 物 像 投影 成 形 原理 以 及 规律 的 研究 ， 导 出 绘制 
a 从 而 指导 人 们 在 二 维 平 面 上 科学 地 再 现 三 维 空间 与 立体 形象 。 




















图 1-2 透视 现象 re 
透视 图 是 根据 人 的 视觉 特征 建立 的 ， 用 于 形象 地 表达 产品 形态 特征 的 图 形 语言 。 它 有 
别 于 投影 图 中 的 多 面 视图 ， 也 不 同 于 三 维 立 体 的 模型 形态 等 其 他 设计 语言 。 





上 1.2 透视 学 的 研究 内 容 


旷 #3 HY a 


透视 的 发 展 是 人 类 处 到 视 蜗 信息 技巧 和 能 力 的 发 展 。 人 们 追求 世界 实质 的 本 能 不 断 对 
人 的 实践 提出 更 高 的 要 求 。 随 着 人 类 对 世界 光 识 的 积累 加 深 ， 人 类 也 渐渐 学 会 更 理性 地 分 
析 自 己 所 处 的 环境 y 透视 发 展 也 正 是 基于 近 种 理性 思维 。 可 以 说 ， 透 视 的 发 展 是 人 类 认识 
世界 的 进步 ， 也 是 人 类 理性 思维 能 力 发 展 和 科技 发 展 的 结晶 。 

透视 学 分 为 广义 和 狭义 两 种 。 

1. 广义 透视 学 

广义 透视 学 方法 在 距 今 3 万 年 前 已 出 现 ， 在 线性 透视 出 现 之 前 ， 有 多 种 透视 法 。@D 纵 
透视 法 : 将 平面 上 离 视 者 远 的 物体 画 在 离 视 者 近 的 物体 上 面 (图 1-3)。 这 种 透视 法 早 在 古 埃 
及 时 期 就 有 运用 。 在 古 埃 及 墓室 壁画 的 构图 中 可 以 看 到 远景 作为 一 条 横 带 完全 置 于 近景 横 
带 之 上 的 画 法 。@ 斜 透视 法 : 离 视 者 远 的 物体 ， 沿 斜 轴线 向 上 延伸 (图 1-4)。 图 重 驮 法 
前 景物 体 在 后 景物 体 之 上 (图 1-5)。@ 近 大 远 小 法 : 将 远 的 物体 画 得 比 近 处 的 同等 物体 小 。 
回 近 缩 法 : 有 意 缩 小 近 部 ， 防 止 由 于 近 部 透视 正常 透视 太 大 而 遮挡 远 部 的 表现 (图 1-6)。 
轿 空气 透视 法 : 物体 距离 越 远 ， 形 象 越 模糊 ， 或 一 定 距离 外 物体 偏 蓝 ， 越 远 偏 色 越 重 ， 也 








































































































可 归于 色彩 透视 法 。@ 色 彩 透 视 法 ， 因 空气 阻隔 ， 同 颜色 物体 距离 近 则 鲜明 ， 距 离 远 则 
色彩 灰 淡 。 





NN 








图 1-5 重生 法 (我 国 古代 山水 画 中 多 采用 此 法 ) 
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图 1.6， 近 缩 法 < \ 
2. 狭义 透视 学 py 人 


次 义 和 视 学 (线性 远视 学 方法 是 文艺 复兴 讨 入 的 产物， 即 合乎 科学 规则 地 再 现 物体 
的 实际 空间 位 置 。 因 物体 对 眼睛 的 作用 有 了 种 属性 ， 即 形状 、 色 彩 和 体积 ， 因 距离 远近 不 
同 旦 现 的 透视 现象 主要 为 缩小 、 变 色 和 模 灶 消失 。 相 应 的 透视 学 te Om 
视 形 ( 轮 廊 线 )， 即 上 、 下 、 左 、 右 \ 前 后 不 同 距离 ， 形 的 变化 和 缩小 的 原因 ，@ 距 离 千 
成 的 色彩 变化 ， 即 色彩 透视 和 空气 远视 的 科学 化 ; QQ 和 条 下 同上 的 可 度 ， 印 
形 轩 视 ， 现 代 绘本 所 着 重 研究 的 是 线性 透视 ， 而 线性 赵 视 的 研究 重点 

只 眼睛 固定 一 个 方向 所 岗 的 物 像 。 它 具有 较 完整 、 较 系 统 的 理论 和 不 同 的 作 图 方法 。 
此 ， 在 透视 学 研究 中 狭义 透视 学 占据 主导 地 位 

具体 来 讲 和 透视 学 的 研究 包括 三 个 部 分 # 

(D 形体 透视 

形体 透视 即 线性 透视 ， 主 要 研究 物体 的 形体 变化 。 线 性 透视 (也 称 线条 透视 、 几 何 透视 ) 
是 根据 光学 和 数学 的 原则 ， 在 平面 上 用 线条 来 图 示 物 体 的 空间 位 置 、 轮 廓 和 光 暗 投 影 的 科 
学 ;按照 灭 点 的 不 同 ， 分 为 平行 透视 (一 个 灭 点 )、 成 角 透 视 (两 个 灭 点 ) 和 伸 透 视 (三 个 灭 点)。 
因为 肖 视 现象 是 远 小 近 大 ， 所 以 也 “远近 法 ” 其 表现 形式 有 以 下 几 个 方面 体积 相同 的 
物体 ， 距 离 近 时 ， 视 觉 影像 较 大 ， 远 时 ， 则 小 ， 距 离 较 近 时 ， 宽 度 相同 的 物体 视觉 影像 较 
宽 ， 远 时 ， 则 窄 。 这 是 由 人 眼 的 视角 形成 的 规律 。 位 于 视 平 线 以 上 的 物体 ， 近 高 远 低 ， 位 
于 视 平 线 以 下 的 物体 ， 近 低 远 高 。 
在 现实 生活 中 ， 人 眼 观 看 远近 景物 的 透视 规律 如 下 ，@ 物 体 远近 不 同 ， 人 感觉 它 的 大 
小 不 同 ， 僵 近 全 大 ， 僵 远 念 小 ， 最 远 的 小 点 会 消失 在 地 平 线 上 ，@ 有 规律 地 排列 形成 地 线 
条 或 互相 平行 地 线条 ， 越 远 越 舍 氟 和 聚集 ， 最 后 汇聚 为 一 点 消失 在 地 平 线 上 ，@ 物 体 的 轮 
亡 线 条 距离 视点 越 近 越 清晰 ， 越 远 则 越 模 棚 ( 图 1-7)。 

(2) 空气 透视 

空气 透视 即 色彩 透视 ， 主 要 研究 物体 的 色彩 变化 。 由 于 空气 的 蛆 喇 ， 空 气 中 稀 湾 的 杂 
质 造 成 物体 距离 越 远 ， 看 上 去 形象 越 模 贿 ， 所 谓 “ 远 人 无 目 ， 远 水 无 波 ”， 部 分 原因 就 在 于 
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# 设计 透视 学 


此 。 同 时 存在 着 另外 一 种 色彩 现象 ， 由 于 空气 中 蕴含 水 汽 ， 在 一 定 距 离 之 外 物体 偏 蓝 ， 距 
离 越 远 ， 偏 蓝 的 倾向 越 明显 。 同 样 颜色 的 物体 ， 距 离 近 则 色彩 鲜明 ， 距 离 远 则 色彩 灰 淡 。 
这 也 可 归于 色彩 透视 法 (图 1-8)。 











图 1-7 ”形体 透视 图 1-8 ”空气 透视 

(3) 隐形 透视 上 

隐形 透视 主要 研究 物体 在 不 同 距 离 卡 形象 的 模糊 程度 。 在 同等 距离 上 ， 物 体 越 大 ， 细 

节 越 明了 ， 形 象 越 清晰 ， 反 之 ， 细 节 模 糊 ， 形 象 混沌 。 这 是 因为 物体 小 ， 观察 物体 的 视角 
就 小 ， 视 角 越 小 就 越 不 容易 分 辨 ， 物体 形象 显得 越 模糊 一 如 图 1-9 所 示 。 








1-9 隐形 透视 


| 1.3 学习 透视 的 目的 和 方法 


访 本 节 引 言 


透视 是 设计 专业 学 生 必 须 掌握 的 一 门 学 科 ， 对 它 的 应 用 情况 能 够 体现 出 其 设计 表现 能 
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力 。 学 习 透 视 可 以 培养 学 生 的 空间 思维 能 力 、 逻 辑 思维 能 力 以 及 艺术 创作 能 力 。 同 时 ， 本 
节 也 深入 研究 了 学 习 透 视 的 一 些 方法 ， 以 帮助 学 生 找 到 学 习 本 课程 的 捷径 。 


1.3.1 学 习 透 视 的 目的 





学 习 透 视 的 目的 主要 体现 在 以 下 三 个 方 

一 是 为 艺术 创作 黄 定 基础 ， 即 掌握 在 二 维 空间 表达 立体 形象 的 方法 。 在 艺术 设计 、 工 
业 设 计 、 建 筑 设 计 、 园 林 景 观 设计 、 室 内 设计 等 过 程 中 ， 不 仅 需 要 借助 透视 图 推 贡 方 案 ， 
更 需要 进行 设计 意图 的 表达 ， 透 视图 的 真实 性 、 直 观 性 为 此 提供 了 最 适宜 的 手段 。 

二 是 培养 逻辑 思维 的 能 力 。 透 视 学 是 建立 在 数学 和 几何 学 基础 上 的 一 门 数理 性 极 强 的 
学 科 。 在 求 透视 图 的 过 程 中 ， 需 要 大 量 的 逻辑 推理 。 
三 是 培养 空间 形象 思维 的 能 力 。 绘 制 透视 图 的 过 程 ， 实际 - 是 将 物体 多 个 方向 的 正 投 
影 图 综合 成 为 一 个 符合 视觉 习惯 的 立 体 图 形 。 在 这 一 | 能 够 训练 学 生 的 形体 结构 表 
现 能 力 及 造型 能 力 。 

在 进行 艺术 创作 、 设 计 构 思 的 过 程 中 ， 过 视 学 的 基 活 应 用 ， 可 产生 多 元 的 、 丰 富 的 视 
觉 效 果 ， 可 使 艺术 作品 、 设计 作品 更 具有 张力 和 感染 力 ， 可 创造 出 高 水 平 的 绘画 作品 和 设 
计 作品 ， 所 以 透视 学 是 一 门 必 不 可 少 的 专业 基础 课程 。 


1.3.2 学习 透视 的 方法 
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' NM 

学 习 运 学 的 方法 多 和 多 科 得 对 于 初学 者 来 说 应 主要 从 以 下 几 个 方面 来 学 习 和 
视 学 。 气 -一 

1 勒 于 思考 ， pa x > 

透视 学 的 得 辑 性 较 强 ， 在 学 习 绘制 适 视 图 的 过 程 中 ， 要 勒 于 思考 ， 统 密 推导 ， 理 解 下 
个 形体 的 空间 结构 关系 。 

2. 掌握 规律 ， 循 序 进行 

透视 图 的 变化 是 有 规律 的 。 在 透视 现象 中 ， 所 有 与 画面 (与 视线 垂直 的 一 个 面 ) 不 平行 
的 线 都 会 向 远方 某 个 点 汇聚 ， 其 中 平行 的 线 汇聚 向 一 点 。 这 使 得 同样 大 小 的 物体 因 位 置 不 
同 而 产生 近 大 远 小 的 差别 ， 再 如 ， 当 人 们 观察 景物 的 时 候 ， 常 常会 发 现 一 些 现象 ， 视 点 ( 观 
察 点 ) 低 ， 看 不 到 物体 的 项 面 ， 觉 得 物体 很 高 大 ， 反 之 ， 站 得 高 可 以 看 到 物体 的 项 面 ， 觉 得 
物体 比较 矮小 ， 如 果 水 平 左 右 移 动 视点 ， 所 看 到 的 左右 侧面 也 会 随 之 发 生变 化 。 可 见 ， 当 
视点 的 高 低 、 注 视 的 方向 、 距 离 的 远近 等 因素 发 生变 化 时 ， 景 物 的 形象 也 会 发 生 相应 的 
改变 。 

3. 勤学 若 练 ， 热 能 生 巧 


按照 “从 大 到 小 、 从 整体 到 局 部 ”的 线路 循序 渐进 。 要 善于 发 现 和 总 结 规律 ， 提 炼 技 
巧 。 练习 过 程 中 要 动脑 筋 、 想 办 法 ， 发 现 和 总 结 规律 、 提 炼 绘制 技巧 ， 归 纳 适合 自己 的 学 
习 方 法 。 
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一 上 
于 设计 透视 学 


4. 触 类 旁 通 ， 灵 活 应 用 
学 习 透 视 学 ， 不 仅 要 掌握 本 门 课程 的 知识 ， 而 且 要 和 其 他 知识 相 联系 ; 一 方面 可 以 借 
助 其 他 知识 与 经 验 ， 促 进 本 专业 知识 的 理解 与 掌握 ， 另 一 方面 ， 运 用 本 课程 知识 辅助 其 他 
项 目的 完成 ， 如 利用 透视 草图 辅助 设计 、 利 用 透视 原理 创造 视 幻 效果 等 。 


1.3.3 透视 的 应 用 范围 





















































透视 在 建筑 设计 (图 1-10)、 室 内 外 环境 设计 (图 1-1D)、 城 市 规划 、 工 业 设计 (图 1-12)、 
艺术 设计 (图 1-13) 等 学 科 领 域 中 的 位 置 是 很 明确 的 ， 它 是 一 门 专业 基础 课 ， 主 要 作用 是 畏 

















助 设计 、 表 现 设计 ， 因 此 教学 目标 明确 ， 即 通过 透视 原理 ， 能 够 运用 多 种 方法 快速 、 准 确 
地 绘制 透视 图 ， 以 协助 专业 设计 的 顺利 开展 。 


























NA 
由 
~ » 
一 a 人 
图 1-10 ”建筑 设计 图 图 1-11 室内 设计 图 


— 





图 1-12 产品 设计 图 
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图 1-13 艺术 设计 图 


透视 学 人 步 。 eed ! 透 视 现象 并 把 这 一 知识 应 
用 于 艺术 构图 以 来 ， 透 视 学 一 直 与 画 法 儿 何 一 is 于 设计 中 。 
0 些 无 法 用 语言 、 文 字 描 述 的 符号 














通过 透视 图 可 以 轻而易举 地 表现 出 来 。 几 乎 所 有 在 构思 设计 方案 时 部 是 一 支 笔 
在 一 张 室 白 纸 上 挥洒 出 自己 的 设计 灵感 只 有 用 种 方法 才能 与 思维 同步 ， 设 计 师 通过 这 
种 快捷 的 方法 记录 设计 灵感 ， sath a 
以 不 恒 计 算 机 软件 ， 但 是 绝 不 可 以 不 会 设 计 透 视图 表现 。 从 事 设计 的 工作 者 ， 无 论 是 工业 
设计 师 、 艺 术 家 、 建筑 师 ， 还 是 工 术 师 ， 没有 送 视 党 识 儿科 难 以上 人 本 工作 




















1. 简 述 透视 的 概念 。 
2. 简 述 透视 学 的 研究 内 容 。 
3. 简 述 透视 的 学 习 方法 。 
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. 
. 站 名 词 术语 与 符号 伴 > 
@ pe 类 以 及 各 自 的 特点 

@ ”影响 透视 效果 的 几 个 参数 

“本 章 要 求 和 目标 

@ ”要 求 : 掌握 透视 图 的 形成 过 程 ; 熟悉 透视 图 专业 名 词 术语 与 符号 ; 掌握 透视 图 的 
分 类 以 及 各 自 的 特点 ; 掌握 影响 透视 效果 的 几 个 参数 。 

e@ 目标: 能 够 熟练 掌握 透视 图 的 形成 过 程 、 名 词 术 语 等 基本 知识 点 之 后 ， 为 学 生 在 
学 习 各 种 透视 图 画 法 打下 坚实 的 基础 。 正 确 理解 透视 的 研究 对 象 和 目的 ， 熟 练 掌握 透视 基 
本 知识 并 理解 各 要 素 在 透视 现象 中 所 产生 的 影响 。 


es 本 章 引言 


本 章 主 要 了 解 透视 图 的 形成 过 程 、 透 视图 的 分 类 以 及 一 些 专业 名 词 术语 等 内 容 ， 为 学 
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习 后 面 章节 的 内 容 如 透视 原理 和 各 种 透视 画 法 打 好 基础 。 需 要 读者 在 学 习 过 程 中 重视 本 章 
的 学 习 内 容 。 


和 2.1 透视 图 的 特性 


最 #5 


透视 图 的 特性 有 助 于 理解 并 应 用 透视 规律 ， 为 顺利 理解 透视 制图 方法 、 合 理 运 用 透视 
原理 打下 基础 。 


YA 

人 们 站 在 玻璃 窗 前 观察 远 处 的 景物 或 物体 时 ， 会 发 现 随 着 距离 的 改变 ， 看 到 的 景物 或 
物体 的 大 小 也 会 随 之 改变 ， 即 呈现 近 大 远 小 、 近 高 远 低 、 近 发 远 短 的 特点 。 透视 图 解 如 
图 2-1 所 示 。 XX 




















< 图 2- 和 -透视 图 角 
EL 二 fy 


NS 


‖ 2.2 透视 图 的 专业 名 词 术 语 及 符号 
最 #1 


透视 图 的 专业 名 词 术语 及 符号 (图 2-2) 可 以 让 设计 工作 者 在 作 图 时 更 加 便捷 、 明 确 地 表 
达 形 体 透 视 的 形成 过程 ， 使 设计 图 清晰 明了 . 


(1) 基 面 C : 放置 物体 的 参照 平面 ， 用 字母 G 表示 。 通 常 可 以 将 地 面 、 台 面 或 设计 师 
自己 定义 的 一 个 水 平面 作为 基准 面 。 要 确定 一 幅 效果 好 的 透视 图 ， 必 须 作 一 个 基 面 G， 以 
后 讨论 所 有 的 参数 都 以 该 平面 作为 参照 面 。 

(2) 画面 P: 形成 透视 图 的 平面 ， 用 字母 了 表示 。 在 一 般 情 况 下 ,画面 垂直 于 基 面 ， 有 
寺 也 会 倾斜 于 基 面 。 关 于 画面 的 位 置 ， 本 书 未 注 明 时 ， 均 指 画 面 垂直 于 基 面 的 情况 ， 而 画 
和 倾斜 于 基于 的 情况 ， 将 在 第 6 章 斜 透视 画 法 中 介绍 。 

(3) 基线 8 -8: 画面 与 基 面 的 交 线 ， 用 字母 g- g 表示 。g - g 可 理解 为 基 面 在 画面 上 有 
积聚 性 的 投影 。 
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图 2-2… 透视 专业 名 词 术语 
(4) 视点 已 相当 于 人 眼 所 在 的 位 置 ， 即 投射 中 心 Ei 一 






!， 用 直线 将 视点 E 与 物体 的 关键 点 连接 起 来 ， 这 
构成 画面 上 透视 图 的 透视 关键 点 ， 透 视图 即 由 这 





些 点 连接 完成 。 去 ， 
(6) 视 中 心 VC 或 e'( 又 称心 点 ): 视点 五 在 画面 已 上 的 垂直 投影 点 ， 用 JC 或 e 表 示 。 
(7) 主 视 线 五 e': 过 视点 EE 并 垂直 于 画面 P 的 视线 ， 也 就 是 视点 E 和 视 中 心 VC 的 


(8) 视 平面 : 过 视点 的 水 平面 。 

(9) 视 平 线 h-h 由 视 平面 与 画面 相交 产生 的 交 线 ， 用 h-h 表示 。 当 画面 为 铅 牌 面 时 ， 
视 中 心 VC 必 在 视 平 线 上 。 

(10) 站 点 e: 视点 巨 在 基 面 G 上 的 正 投影 ， 用 e 表示 。 可 理解 为 人 在 观察 物体 时 所 站 
的 位 置 。 
(11) 视 高 有 H: 视 中 心 VC 到 基线 g-g 的 垂直 距离 。 当 画面 为 铅 垂 
的 距离 反映 视 高 。 
(12) 视 距 D: 视点 EE 到 画面 P 的 重 直 距离 ,或 者 说 视点 EE 到 视 中 心 VC 的 距离 。 当 画 
面 为 铅 垂 面 时 ， 站 点 e 与 基线 的 距离 Ee' 反 映 视 距 。 
(13) 透视 : 如 图 2-3 所 示 ， 眼 睛 在 观察 点 4 时 ， 点 4 在 画面 P 上 形成 的 物 像 ， 即 视线 
与 画面 P 的 交点 @y 为 点 的 透视 。 
(14) 基 透 视 : 如 图 2-3 所 示 ， 了 眼睛 在 观察 点 4 在 基 面 G 上 的 投影 a 时 ,视线 与 画面 P 
的 交点 m 为 点 的 基 透 视 。 












































j 时 ， 视 平 线 与 基线 
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图 2-3 透视 与 基 透 视图 解 “、 
‖ 2.3 ”透视 图 的 形成 


最 xs KRONA 


理解 透视 图 的 形成 过 程 是 准确 画 出 物体 透视 图 的 前 提 人 它 的 形成 过 程 主要 是 研究 人 眼 
晴 、 画 面 和 物体 之 间 的 关系 ,实际 上 是 确定 人 的 视线 与 画面 的 交点 

透视 是 如 何 形成 的 ? 如 图 2-4 所 示 , 在 大 的 腿 睛 与 被 观察 对 象 之 间 (如 图 中 立方 体 ) 之 间 
设立 一 个 平面 ( 通 面 )， 将 视点 与 被 观察 物 (如 立方 体 ) 的 各 个 项 点 相连 ， 这 些 直线 与 画面 分 别 
有 一 个 交点 ， 这 些 交点 就 是 各 个 顶点 在 画面 上 的 投影 点 ， 即 点 的 透视 ， 这 些 交点 的 集合 就 
形成 了 空间 立方 体 的 透视 投影 。 

















图 2-4 ”透视 图 的 形成 原理 


为 此 ， 把 人 眼 视 为 投射 中 心 时 ， 空 间 几何 元 素 在 投影 面 上 的 中 心 投影 被 称 为 透视 投影 
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2# 设计 透视 学 


在 生活 中 可 


形 ， 两 者 之 间 的 距离 越 近 ， 


























越 小 (图 2-5)。 
长 远 短 的 变化 。 








以 观察 到 各 种 形态 的 物体 ， 物 体 的 尺度 与 人 眼 进行 连 线 可 以 构成 一 个 三 角 


三 角形 的 夹 角 越 大 ， 成 像 越 大 ;距离 越 远 ， 夹 角 越 小 ， 成 像 也 


此 可 见 ， 由 于 距离 的 原因 ， 同 等 大 小 的 物体 会 有 近 大 远 小 、 近 高 远 低 、 近 


是 i , 


影响 透视 图 效果 的 














元 \ 的 透视 规律 图 解 
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42 光栅 果 因 素 














因素 主要 是 人 的 眼睛 ( 即 视点 ) 位 置 、 视 距 、 视 高 和 形体 方位 ， 这 几 


个 要 素 中 任何 一 个 要 素 发 生变 化 时 ， 人 们 所 看 到 的 影像 也 会 随 之 变化 。 























于 人 有 眼 在 观察 物体 时 所 处 的 位 置 和 方位 的 改变 会 影响 物体 的 透视 形象 ， 所 以 在 绘制 





透视 图 之 前 ， 应 先 根据 表现 形体 的 要 求 选 定 用 何 种 形式 的 透视 。 同 时 ， 要 安排 好 视点 (包含 





视 距 和 视 高 )、 画 











i 和 对 象 物 三 者 之 间 的 相对 位 置 。 除 此 之 外 ， 还 需 考虑 视点 与 形体 之 间 的 





相对 位 置 ， 使 透视 充分 反映 对 象 的 造型 特征 。 影 响 透视 效果 的 因素 如 下 。 


影响 立体 透视 
形象 的 因素 
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视 距 


视点 与 形体 的 相对 位 置 


视 高 


形体 的 方位 〈 指 形体 侧面 与 画面 倾角 ) 


种 2 而 静 视 的 基本 知识 





1. 视 距 对 形体 透视 效果 的 影响 

视 距 是 用 来 确定 视点 与 画面 之 间 远 近 距 离 的 ， 视 点 的 位 置 直 接 反 映 视 距 的 大 小 。 在 透 
视图 中 ， 视 距 决定 了 视图 范围 的 大 小 和 透视 变形 的 程度 。 如 图 2-6 所 示 ， 视 距 越 近 ， 视 图 
范围 越 小 ， 透 视 变形 的 程度 越 大 ， 反 之 ， 视 距 越 远 ， 视 图 范围 越 大 ， 透 视 效果 越 好 。 

























































































图 2 nen 


2. 视点 和 形体 的 相对 位 置 影响 这 视 效果 > 

视点 就 是 观察 者 的 位 置 在 天 视图 中 以 心 点 表册- 元 点 是 视点 在 画面 上 的 投射 点 ， 
它 确定 了 观察 着 的 主 视 方向 该 主 视 方向 决定 透视 画面 的 中 心 ， 如 图 2-7 所 示 。 

心 点 可 以 位 于 视 平 线 的 任意 位 置 。 由 于 心 吉 的 位 置 与 画面 的 构图 有 着 直接 的 关系 ， 因 
此 选择 心 点 的 位 置 桂 应 该 慎重 考虑 。 一 般 而 悍 ， 心 点 居中 ， 则 左右 内 容 相当 ， 形 成 对 称 格 
局 ， 各国 257G 订 心 点 偏 右 ， 较 适合 表现 对 象 左面 的 内 容 ,如 图 2-7(b) 所 示 ; 心 点 偏 左 ， 
较 适 合 表现 对 象 右面 的 内 容 ， 如 图 2-7(c) 所 示 ， 心 点 偏 上 ， 适 合用 来 表现 对 象 下 部 的 内 
容 ， 如 图 2-7(d) 所 示 ; 心 点 偏 下 ， 用 来 表现 对 象 上 部 的 内 容 ， 如 图 2-7(e) 所 示 。 




































































回 ， 心 点 居中 
图 2-7 心 点 的 不 同位 置 与 画面 构图 的 关系 
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(©), 心 点 偏 左 





(d) 心 点 偏 上 (e) 心 点 偏 下 


图 2-7 心 点 的 不 同位 置 与 画面 构图 的 关系 ( 续 ) 

3. 视 高 对 透视 效果 的 影响 

视 高 指 的 是 眼睛 距离 地 面 的 高 度 ， 即 视 平 线 距离 地 面 的 高 度 。 视 平 线 的 高 低 对 形体 的 
透视 效果 影响 较 大 。 

当 视 平 线 位 于 形体 下 方 时 ,看 到 的 透视 图 为 仰视 图 ， 如 图 2-7(d) 和 图 2-8 所 示 ; 当 视 平 
线 位 于 形体 上 方 时 ,看 到 的 透视 图 为 俯视 图 ， 如 图 2-7(e) 和 图 2-8 所 示 ; 当 视 平 线 与 人 眼 同 
高 时 ， 人 们 观察 形体 时 的 效果 趋 于 正常 和 合理 。 

在 视 距 不 变 的 情况 下 ， 视 高 越 大 ， 形 象 越 趋向 失真 。 
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仰视 图 点 











vp, 
视 平 线 1 


























俯视 图 以 


图 2-8 视 高 影响 下 的 透视 图 效果 分 析 
4. 形体 侧面 与 画面 倾角 对 透视 图 效果 的 影响 


形体 侧面 与 画面 倾角 指 的 是 形体 的 方位 。 在 视点 位 置 不 变 的 情况 下 ， 形 体 侧面 与 画面 
倾角 越 大 ， 形 象 越 趋向 失真 。 如 图 2-9 所 示 1 视 距 相 同 ， 形 体 侧面 与 画面 倾角 a 1<a 2<a 3。 

















(0 
2-9 ”形体 侧面 与 画面 倾角 对 透视 图 效果 的 影 向 


NT 


| 
上 
于 设计 透视 学 


在 透视 图 中 ， 影 响 视 图 透视 效果 的 因素 主要 有 三 个 : 视 距 、 视 高 和 方位 。 它 们 是 建立 
良好 透视 效果 的 必 备 条 件 和 参数 ， 三 者 不 是 孤立 存在 的 ， 需 要 三 者 的 结合 才能 确定 视点 的 
位 置 。 

另外 ， 视 距 与 视角 存在 着 联动 关系 ， 即 在 同一 对 象 不 变 的 前 提 下 ， 视 距 越 远 ， 视 角 越 
小 ; 反之 视角 越 大 。 

视角 就 是 人 们 在 观察 物体 时 ， 从 物体 两 端 (上 、 下 或 左 、 右 ) 引 出 的 光线 在 人 眼光 心 处 
所 成 的 夹 角 。 物体 的 尺寸 越 小 或 者 同等 大 小 的 物体 , 离 观 察 者 越 远 , 则 视角 越 小 。 如 图 2-10 
所 示 为 同等 大 小 的 形体 在 不 同 远近 情况 下 的 视角 变化 。 























NA 
图 2-10 同等 大 小 的 形体 在 不同 远近 情况 下 的 视角 变化 


科学 研究 结果 表明 ， 当 视线 方向 国定 时 ， 人 能 够 在 以 眼睛 为 锥 点 、 锥 角 为 60” 左 右 的 
范围 内 看 清 物 体 ， 其 视图 范围 接近 二 个 圆 。 在 透视 图 中 也 这 样 ， 在 60” 视 角 范 围 内 ， 透 视 








图 2-11 人 了 眼 的 视图 范围 
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‖ 2.5 透视 图 的 分 类 及 其 特点 


最 #5 


在 现实 生活 中 ， 通 过 观察 透视 现象 能 够 理解 透视 的 类 型 ， 掌 握 各 种 透视 图 的 制图 表现 
方法 之 后 能 够 在 设计 中 更 好 地 表达 设计 理念 。 


透视 学 有 广义 和 狭义 两 种 解释 ,本 书 阐述 的 是 狭义 透视 学 , 特 指 14 世纪 开始 逐步 确立 
的 描绘 物体 、 再 现 空间 的 线性 透视 方法 。 线 透视 是 用 单线 方法 Ot 用 
最 简单 而 又 有 最 大 的 信息 量 反映 对 象 。 A 如 图 2-12 所 示 为 采 
用 单线 画 法 绘制 的 透视 图 。 































< 图 2-12 采用 单线 画 法 给 制 的 透视 图 
随 着 视点 位 置 、 夯 面 与 空间 形体 的 相对 答 置 变化 ， 空 间 形体 的 透视 形象 会 有 所 不 同 ， 


从 而 产生 了 各 种 形式 的 透视 图 。 透 视图 的 分 类 方法 如 下 。 
| 一 点 透视 | 人 | 平行 透视 
根据 灭 点 的 根据 空间 关 


























这 里 先 介绍 一 下 灭 点 的 概念 ， 灭 点 是 透视 理论 中 一 个 相当 重要 的 概念 。 

灭 点 的 定义 为 :在 透视 投影 中 ， 一 东平 行 于 投影 面 的 平行 线 的 投影 可 以 保持 平行 ， 而 
不 平行 于 投影 面 的 平行 线 的 投影 会 聚集 到 一 个 点 ， 这 个 点 成 为 灭 点 (Vanishing Point，VP)。 
灭 点 可 以 看 作 是 无 限 远 处 的 一 点 在 投影 面 上 的 投影 。 

例题 : 如 图 2-13 所 示 ， 假 设 空间 有 一 条 与 画面 和 基 面 都 不 平行 的 线段 48， 连 接 E4、 
EB 分 别 与 画面 相交 得 4、 点 的 透视 4p、Bp。 将 B4 直线 延长 至 无 限 远 处 ， 过 视点 已 作 与 
AB 平行 的 视线 ， 并 延长 至 无 限 远 处 ， 然 后 延长 B,4,， 这 时 出 现 交 点 VP， 由 于 这 是 空间 直 


ND》 
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了 上 
于 设计 透视 学 


线 AB 延长 至 无 限 远 时 在 透视 图 上 的 透视 位 置 ， 所 以 称 为 VP 为 48B 的 灭 点 。 
























用 灭 点 
直线 段 往往 可 以 假想 延长 到 3 
图 2-14 所 示 。 





图 2-14 与 画面 不 平行 而 相互 之 间 平 行 的 直线 段 的 共同 灭 点 
任何 一 簇 空间 平行 的 水 平 线 的 灭 点 必定 落 在 视 平 线 h-h 上 ， 如 图 2-14 所 示 。 并 且 可 以 

















得 知 ， 与 画面 平行 的 线 在 画面 上 不 存在 灭 点 ， 因 此 与 画面 平行 的 平行 线 ， 其 透视 仍 保持 相 
互 平行 。 
在 设计 专业 中 ， 透 视图 的 绘制 方法 主要 有 以 下 几 种 类 型 。 
1. 平行 透视 (一 点 透视 ) 
(D 平行 透视 的 概念 
当 画 面 垂直 于 基 面 ， 而 且 画 面 与 形体 的 一 个 主要 棱 面 平行 时 ， 所 形成 的 透视 图 称 为 平 


/A 
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行 透视 。 此 时 ， 画 面 与 形体 的 另 一 个 主要 棱 面 垂直 ， 因 而 在 该 方向 有 灭 点 产生 ， 而 且 灭 点 
与 视 中 心 VC 重合 ， 在 透视 画面 上 只 有 一 个 灭 点 ， 并 且 此 灭 点 在 对 象 中 间 的 后 方 ， 所 以 又 
称 为 一 点 透视 。 

平行 透视 的 绘制 方法 是 延长 物体 左右 纵深 的 两 条 有 汇聚 趋势 的 线 , 向 后 方 汇聚 于 一 点 。 
平行 透视 能 产生 纵深 感 ， 如 图 2-15 所 示 。 














图 2-15 Pa 

(2) 平行 透视 的 特点 A 

@ 作 图 相对 简便 。 只 需 将 形体 的 上 5 主 棱 面 呈 实 形 或 成 比例 缩小 、 放 大 。 

@ 有 要 保持 形体 中 有 一 -组 平行 面 ， 就 和 视点 、 画 面 构成 了 平行 透视 关系 。 

@ 在 平行 透视 关系 中 ， 形体、 画面 : :三 者 相对 位 置 的 细微 变化 会 直接 影响 表 视 图 
的 形象 ， 如 图 2-15 所 示 。 T “> 4 

@ 透视 效果 容易 失真 ,而且 缺 乏 美感。 因为 对 竺 昔 个 形体 ， 为 了 使 其 透视 效果 富有 3 
体感 ， 通 常 将 视点 设 在 反映 出 形体 三 个 侧面 的 位 置 ,要求 视点 偏向 形体 的 某 一 个， 这样 
可 能 产生 比较 严重 的 类 真 效果 。 为 了 减少 失真 ， \ 视 点 最 适宜 置 于 形体 左上 方 、 左 下 方 、 右 
上 方 或 者 右 下 方 的 位 置 ， 从 而 不 奉 于 产生 本 显 的 失真 。 图 2-16 所 示 为 不 同 视点 位 置 形成 的 
不 同 平行 透视 效果 。 


视点 位 于 右 下 方 | 团 RE 
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视点 位 于 右上 方 国 | 


图 2-16 不 同 视点 位 置 形 成 的 不 同 平行 透视 效果 
@ 限制 了 形体 与 画面 位 置 调整 的 灵活 性 。 因为 只 有 当 一 组 平行 面 与 画面 平行 才能 形成 
平行 透视 ， 若 形体 中 所 有 的 面 都 不 平行 于 画面 ， 就 构 不 成 平行 透视 。 
@@ 平行 透视 图 适合 表现 室内 设计 、 街心 广场 、 园 林 景 观 或 者 一 个 主 校 面 形状 较 复杂 的 
建筑 物 的 透视 图 。 如 图 2-17 所 示 为 平行 透视 的 应 用 实例 。 



























视点 位 于 左上 方 
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V Ty 图 2-17 平行 透视 的 应 用 实例 

2. 成 角 透 视 (两 点 透视 ) 

(1) 成 角 透视 的 概念 

当 画 面 垂直 于 基 面 ， 而 且 画 面 与 形体 的 两 个 主要 棱 面 呈 一 倾角 时 ， 所 形成 的 透视 图 称 
为 成 角 透 视 。 此 时 ， 在 透视 图 中 出 现 两 个 灭 点 ， 所 以 又 称 为 两 点 透视 。 成 角 透 视 的 两 个 灭 
点 在 对 象 两 侧 的 后 方 。 

成 角 透 视 的 绘制 方法 是 分 别 延长 形体 左右 两 方 的 有 汇聚 趋势 的 四 条 线 ， 两 两 交 于 对 象 
左右 两 侧 的 后 方 ， 形 成 两 个 灭 点 。 如 图 2-18 所 示 为 成 角 透 视图 。 









































2-18 ”成 角 透视 图 
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成 角 透 视 是 最 符合 视觉 习惯 的 透视 ， 很 富有 立体 感 。 凡 是 平行 于 画面 的 直线 ， 都 没有 
灭 点 ; 凡是 与 画面 有 一 定 角 度 的 一 组 平行 线 ， 都 有 灭 点 。 如 果 这 个 角度 是 90”， 就 是 平行 
透视 ， 否 则 是 成 角 透 视 。 

(2) 成 角 透 视 的 特点 

@@ 物体 放置 比较 灵活 多 样 ， 透 视 效 果 相 对 活泼 ， 表 现 力 丰 富 。 

@ 在 成 角 透视 关系 中 , 表达 对 象 与 画面 的 夹 角 、 视 点 的 距离 和 位 置 等 因素 的 细微 变化 ， 
会 直接 影响 透视 图 的 效果 。 如 图 2-18 所 示 ， 在 视点 位 置 不 同 的 情况 下 ， 所 产生 的 透视 效果 
也 不 同 。 

@ 成 角 透 视 是 所 有 透视 方法 中 运用 最 广泛 的 透视 方法 ,在 建筑 设计 、 工 业 设 计 、 室 内 
设计 、 园 林 景观 设计 、 家 具 设 计 、 规 划 设 计 等 行业 领域 都 有 运用 。 体 量 较 小 的 形体 用 该 透 
视 方法 能 较 好 地 表达 出 设计 的 本 意 。 图 2-19 Sania ead 
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(a) ss ER 同 的 情况 下 产生 的 透视 效果 
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(b) 成 角 透 视 在 产品 设计 中 的 应 用 (©) 成 角 透视 在 建筑 设计 中 的 应 用 
图 2-19 成 角 透 视 在 不 同 领域 的 应 用 


@ 成 角 透 视图 与 人 们 现实 世界 中 所 观察 到 的 物体 形象 最 为 接近 。 
@ 成 角 透 视图 具有 良好 的 真实 感 ， 符 合 人 们 的 观察 习惯 ,具有 较 直观 的 空间 感受 。 


3. 儿 透 视 
(1) 斜 透视 的 概念 
当 画 面 倾斜 于 基 面 ， 空 间 形体 的 棱 面 均 与 画面 相交 时 ， 在 画面 上 就 会 产生 三 个 主 向 灭 
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点 VP1、VP;,、VP;， 所 形成 的 透视 称 为 斜 透视 ， 也 称 为 三 点 透视 。 图 2-20 所 示 为 斜 透视 的 


人 
人 














| 图 2-20 多 的 形成 示意 


从 图 2-20 a 意图 来 看 ， 斜 透视 可 以 分 为 两 大 类 : 一 是 画 偏离 透 
视 对 象 ， 画 面 倾角 b<90。 ， 呈 后 仰 状态 ， 所 有 立 向 楼 线 向 上 消失 ， 透 视 形 状 呈 仰视 图 ; 
是 画面 倾向 于 透视 对 象 ， 画 面 倾角 巡 90” ， 呈 前 倾 状态 ， 所 有 立 向 棱 线 向 下 消失 ， 透视 形 
状 呈 俯视 图 ， 也 称 为 “ 鸟 殴 透 视图 ”。 
在 成 角 透 视 关 系 的 基础 上 , 只 要 调整 画面 倾角 即 可 将 成 角 透 视 关 系 转化 为 斜 透视 关系 。 
随 着 画面 倾角 的 改变 ， 透 视 关 系 中 的 参数 也 会 发 生 改变 。 发 生 改 变 的 参数 有 视 中 心 YP、 视 
高 瑟 、 视 距 D。 当 成 角 透 视 演变 为 斜 透视 时 参数 的 变化 过 程 ， 如 图 2-21 所 示 。 

(2) 斜 透视 的 特点 

@ 透视 效果 更 加 真实 

@ 透视 效果 能 较 好 地 表现 距离 感 。 

@ 在 斜 透视 中 有 三 组 不 同方 向 的 透视 线 ， 有 三 个 灭 点 。 

@ 斜 透视 有 两 种 不 同 的 透视 形态 ， 即 仰望 三 点 透视 和 鸟 梧 三 点 透视 。 

回 立 向 棱 边 与 画面 的 夹 角 直 接 影 响 形 体 的 透视 效果 。 

@ 和 斜 透 视 主 要 用 于 表现 壮观 的 场面 和 庞大 的 物体 ， 因此 在 规划 设计 、 建 筑 设计 等 领域 
应 用 广泛 。 图 2-22 所 示 为 斜 透视 的 运用 。 
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(c) 斜 透视 关系 2 
图 2-21 当成 角 透 视 演变 为 斜 透视 时 参数 的 变化 


上 
A 上 


图 2-22(a) 表 现 的 建筑 





效果 图 选择 的 是 略 带 仰视 角度 的 斜 透视 关系 。 硅 张 的 透视 关系 和 


低 平 的 视点 选择 ， 充 分 展现 了 建筑 管 立 挺拔 的 气势 。 

















图 2-22(b) 是 英国 著名 建筑 设计 师 扎 哈 " 哈 迪 德 设计 的 北京 朝阳 门 银河 SOHO， 运 用 斜 




















透视 表现 北京 朝阳 门 以 及 周围 建筑 群 的 效果 。 斜 透视 关系 独特 的 透视 感 ， 使 作者 能 够 运用 透 
视 缩 形 凸 显 建筑 的 体 量 。 同 时 ， 该 图 选取 了 带 有 鸟 栈 性 质 的 视角 ， 运 用 了 类 似 航 拍 效 果 表现 














的 景观 设计 。 虚 实 对 比 、 


出 建筑 物 与 建筑 物 之 间 的 关系 ， 展 示 了 建筑 群 的 细节 以 及 整体 效果 ， 也 展示 了 建筑 群 之 中 
刁 县 渐进 的 处 理 手 法 使 画面 充满 层次 ， 突 出 表现 出 该 画 中 的 重点 。 












































的 仰望 全 透视 (b) 鸟 欧 作 透视 


图 2-22 ” 斜 透视 的 运用 





通过 上 述 三 种 透视 效果 图 的 分 析 和 比较 ， 可 以 总 结 出 如 下 内 容 。 


一 点 透视 、 两 点 透视 与 三 
失 点 ) 的 个 数 为 命名 标准 的 。 

















透视 是 焦点 透视 中 最 常见 的 三 种 类 型 ， 它 们 是 根据 灭 点 ( 消 
而 平行 透视 、 成 角 透 视 与 斜 透视 是 根据 形体 的 空间 关系 进行 判 


断 的 。 两 种 分 类 方法 是 相互 对 应 的 ， 即 一 点 透视 、 两 点 透视 、 三 点 透视 分 别 与 平行 透视 、 


成 角 透视 、 斜 透视 相对 应 。 





一 般 情 况 下 ， 在 透视 














图 中 每 组 相互 平行 的 轮廓 线 都 将 交汇 到 各 自 方向 的 消失 点 上 ; 只 








有 与 画面 平行 的 那些 轮廓 线 在 透视 图 中 才 没有 灭 点 。 因 此 ， 物 体 与 画面 的 关系 决定 了 透视 


关系 。 











特此 说 明 ， 在 进行 平行 透视 、 成 角 透 视 或 者 斜 透视 的 归 类 判断 时 ， 灭 点 的 个 数 仅仅 是 
一 个 参数 ， 归 类 的 标准 应 该 是 各 个 方向 的 轮廓 线 与 画面 的 平行 关系 。 对 于 形状 复杂 的 不 规 























则 形体 ， 绘 制 透视 图 时 往往 会 产生 三 个 以 上 的 灭 点 ， 它 应 该 归属 于 哪 一 类 的 决定 因素 仍然 








是 形体 与 画面 之 间 的 关系 
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思考 与 练习 


1. 请 列举 各 常用 术语 的 形成 和 概念 。 

2. 对 于 初学 者 来 说 ， 如 何 确定 视 距 、 视 高 、 方 位 三 因素 的 参数 ， 才 能 够 获得 较为 理想 
的 透视 图 ? 

3. 透视 图 的 分 类 有 哪些 ? 请 分 析 其 特点 以 及 形成 过 程 。 
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基本 几何 元 素 的 透视 


本 章 学 习 要 点 

@ ”点 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 

@ 直线 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 

@ 平面 的 远视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 

@ 掌握 曲面 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 


本 章 要 求 和 目标 

@ ”要 求 : 掌握 点 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 ; 掌握 直线 的 透视 形成 
原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 ; 掌握 平面 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 
掌握 曲面 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 。 

@ ”目标 : 通过 对 点 、 线 、 面 的 透视 规律 的 研究 ， 为 学 生 学 习 形 体 的 透视 打下 基础 。 

课时 安排 

8 课时 


本 章 引 言 


学 习 点 、 线 、 面 的 透视 原理 是 学 习 形 体 透 视 原理 和 透视 画 法 的 基础 ， 为 下 面 章节 的 学 
习 做 好 铺垫 


第 3 总 基本 几何 元 素 的 透视 


‖ 3.1 点 的 透视 
最 + 


点 的 透视 是 直线 、 面 以 及 形体 透视 的 基础 。 关 于 点 的 透视 主要 从 点 的 透视 形成 原理 、 
点 的 透视 特征 、 点 的 透视 作 图 方法 等 这 几 个 知识 点 进行 介绍 .掌握 了 点 的 透视 原理 及 画 法 
之 后 ， 在 学 习 直 线 、 面 的 透视 时 就 会 迎刃而解 。 


3.1.1 点 的 透视 形成 原理 


点 的 透视 就 是 过 该 点 的 视线 与 画面 的 交点 ， 即 求 直线 与 平面 的 交点 。 如 图 3-1 所 示 ， 
点 的 透视 形成 原理 。 它 是 过 空间 点 4 的 视线 与 画面 卫 的 交点 以 字母 姻 表示， 从 图 中 可 以 
看 出 , 视线 B4 与 画面 P 存 在 交点 4p, 但 是 , 只 连接 视点 互 和 空间 点 无 法 直接 求 出 该 交点 ， 
需要 借助 于 正 投影 法 ， 即 分 别 先 求 出 视点 五 和 空间 点 4 在 基 面 G 上 的 投影 e 和 wa， 然后 连 
接 ea， 求 出 ea 与 基线 g-g 的 交点 wx， 过 该 交点 作 与 基线 的 垂 线 ， 该 垂 线 与 E4 的 交点 即 是 
点 4 的 透视 ， 用 字母 4p 表 示 。 点 和 4 在 基 面 G 上 的 水 平 投影 a 的 透视 为 ao， 也 称 为 点 4 的 
基 透 视 。4p 到 ao 的 高 度 为 点 攻 的 透视 高 。 





















图 3-1 点 的 透视 形成 原理 


3.1.2 点 的 透视 特征 


空间 不 同位 置 点 的 透视 特征 ， 主 要 有 以 下 几 种 情况 : 

(1) 一 个 点 的 透视 与 其 基 透 视 必 定位 于 同一 条 铅 垂 线 上 。 

(2) 点 的 基 透 视 不 但 是 确定 点 的 透视 高 度 的 起 始点 ， 而 且 可 以 由 它 唯 一 确定 点 的 空间 
位 置 。 如 图 3-2 所 示 为 空间 不 同位 置 点 的 透视 特征 。 

(3) 当空 间 点 位 于 画面 之 后 时 ， 如 图 3-2 所 示 的 点 4 和 少 是 位 于 画面 之 后 的 空间 
其 基 透 视 ao 和 aor 位 于 基线 和 视 平 线 之 间 ， 空 间 点 越 远离 画面 ， 其 基 透 视 就 越 接近 视 平 线 





























点 ， 
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空间 点 位 于 画面 之 上 时 , 该 点 的 透视 与 其 本 身 位置 重 合 , 其 基 透 视 在 基线 g-g 上 ， 
其 透视 高 等 于 真 高 (图 3-3)， 点 B 在 画面 上 ， 其 透视 Bp 与 点 位 置 重合 ， 其 基 透 视 bo 在 基 
线 上 。 























图 3-2 空间 不 同位 置 点 的 透视 特征 ， 图 3-3 一 空间 不 同位 置 点 的 透视 特征 

(5) 当空 间 点 位 于 基 面 上 时 ， 其 透视 与 基 透 视 位置 重合 ， 透 视 高 为 零 。 如 图 3-3 所 示 ， 
点 C 位 于 基 面 上 ， 其 ; ， 显 然 其 透视 高 为 零 。 

(6) 当空 间 点 位 于 画面 之 前 时 ， 其 透视 在 画面 之 上 ， 基 透视 在 基线 以 下 。 其 透视 高 大 
于 真 高 。 如 图 34 所 示 ， 点 DD 位 于 画面 之 前 ， 其 透视 De 在 画面 上 ， 基 透视 由 在 基线 之 下 ， 
其 透视 高 Dd 大 于 点 到 基 面 的 距离。 ,4 











图 3-4 空间 不 同位 置 点 的 透视 特征 


3.1.3 点 的 透视 作 图 方法 








求 作答 意 点 的 透视 可 采用 正 投影 的 方法 ， 求 出 过 该 点 的 视线 与 画面 的 交点 。 视 线 
与 画面 的 交点 就 是 视线 的 迹 点 ， 故 这 种 求 透视 的 方法 被 称 为 视线 迹 点 法 。 其 空间 关系 如 
图 3-5 所 示 ， 有 具体 作 图 步骤 如 下 : 

(1) 将 画面 与 基 面 分 开 ， 并 放置 在 同一 平面 上 ， 为 了 使 两 个 投影 面 不 致 因 重 装 而 引起 
混乱 ， 使 作 图 更 加 方便 ， 通 常 将 画面 与 基 面 分 离 ， 画 面 在 上 ， 基 面 在 下 ， 上 下 对 齐 放置 ， 
在 画面 已 上 画 出 h-h 与 g-g， 并 给 出 视点 的 正 投影 一 一 主 点 或 视 中心 e 或 YC。 在 基 面 上 
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基线 g-g 及 视点 的 水 平 投影 一 一 站 点 e， 即 用 三 线 一 点 表示 透视 投影 体系 。 

(2) 用 正 投影 法 ， 空 间 点 4 的 画面 投影 w' 及 其 基 面 投影 a 已 给 出 ， 基 面 投影 a 的 画面 
投影 用 ae' 给 出 。 视 线 E4 的 投影 即 为 el4' 及 ea。 
(3) 视线 的 水 平 投影 ea 与 画面 基线 pzp 的 交点 a 即 是 视线 E4 的 画面 迹 点 的 水 平 投影 ， 
所 以 过 四 向 上 作 垂 线 与 ea 实 于 点 4， 即 为 点 4 的 透视 。 

(4) 过 点 4 的 基 面 投影 a 的 视线 Ea 的 画面 投影 由 ea 给 出 .过 四 作 的 垂 线 与 eae' 的 交 
点 ao， 即 为 点 4 的 基 透 视 ，ao、 如 的 连 线 位 于 同一 条 与 /垂直 的 垂 线 上 ， 即 为 点 4 的 透 
视 高 ，aas' 为 点 4 的 真 高 。 
于 画面 与 基 面 G 的 边界 可 以 变化 的 , 与 作 图 无 关 , 因此 实际 作 图 时 略 去 其 边框 线 ， 
只 保留 h-h、g-g 与 s、s”， 如 图 3-6 所 示 。 并 且 也 可 以 将 画面 置 于 下 方 ， 基 面团 于 上 方 ， 其 
投影 及 透视 关系 不 变 。 不 论 在 画面 中 或 者 在 基 面 中 ， 点 a 与 we 的 相对 位 置 不 变 ; 点 a 与 
as 的 投影 关系 不 变 。 ~ 










































































































































































图 3-6 用 视线 迹 点 法 作 点 的 透视 
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于 设计 透视 学 


例题 3-1: 已 知 空间 点 的 基 面 投影 a 和 画面 投影 w"， 求 其 透视 和 基 透 视 ， 如 图 3-7 所 示 。 


h Ve hn 











e* A 
图 3.7， 求 空间 点 的 透视 和 基 透 视 


解 ， 由 于 通过 空间 点 4 的 视线 画面 投影 和 基 面 投影 分 别 是 ea 和 ea， 那 么 作 图 的 第 一 
步 是 分 别 连接 ea 和 ea， 求 出 ea 与 基线 g- 8 的 上 Qype 










点 4,， 即 为 点 4 的 透视 ; 


过 交点 @ 作 基线 gg 的 六 4 该 十 线 与 co 相交 于 
让 空间 点 4 的 透视 和 基 透 视 


.4 的 基 透 视 》 作 图 结果 如 图 3:8 所 示 
求解 结果 。 Xe cz 








图 3-8 空间 点 A 的 透视 和 基 透 视 求解 结果 








例题 3-2: 已 知 基 面 上 的 一 点 C， 求 作 其 透视 和 基 透 视 ， 如 图 3-9 所 示 。 

解 : 由 于 点 C 在 基 面 上 ， 根 据点 的 透视 特征 ， 那 么 点 C 的 透视 和 基 透 视 位 置 重合 在 一 
起 。 作 图 步骤 如 下 : 

第 一 步 : 分 别 连接 ec' 和 ec， 求 出 ec 与 基线 g-g 的 交点 co。 

第 二 步 : 过 交点 cp 作 基 线 g-g 的 垂 线 ， 该 垂 线 与 ec' 和 相交 于 点 C,， 即 为 点 C 的 透视 ; 


BW 
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与 ece' 仍然 交 于 点 C,， 同 时 表示 为 co， 即 为 点 C 的 基 透 视 。 作 图 结果 如 图 3-10 所 示 ， 为 
空间 点 C 的 透视 和 基 透 视 求 解 结果 。 





-Te 
图 3-9 求 在 基 面 上 点 C 的 透视 和 基 透 视 
ke 下 》 h 





图 3-10 ” 基 面 上 点 C 的 透视 和 基 透 视 求解 结果 


3.2 直线 的 透视 


直线 的 透视 是 点 的 透视 的 集合 ， 理 清点 的 透视 及 其 画 法 之 后 ， 直 线 的 透视 及 其 画 法 就 
会 比较 容易 理解 和 掌握 。 本 节 主要 讲解 直线 的 透视 形成 原理 、 直 线 的 透视 特征 、 直 线 的 透 
视 画 法 ， 为 下 一 节 学 习 面 的 透视 画 法 最 好 铺垫 。 
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3.2.1 直线 的 透视 形成 原理 


直线 的 透视 形成 过 程 就 是 通过 该 直线 的 视 平 面 与 画面 的 交 线 ， 是 直线 上 所 有 点 的 透视 
的 集合 。 如 图 3-11 所 示 为 直线 48 的 透视 和 基 透 视 。 











图 31 直线 AB 的 透视 和 基 渗 视 





如 图 3-11 所 示 ， 由 视点 引 向 直线 48 上 所 有 的 点 的 视线 组 成 一 个 视 平面 ， 其 与 画面 
的 交 线 必然 是 一 条 直线 ， 所 以 4,B, 就 是 直线 4B 的 透视 ，aobo 是 直线 48 的 基 透 视 。 因 此 
直线 的 透视 可 由 直线 生 两 个 端点 的 透视 连接 而 得 ， 直 线 的 基 透 视 也 可 由 直线 上 两 个 端点 的 
基 透 视 连 接 而 得 、 


3.2.2 直线 的 透视 特征 


空间 不 同位 置 直线 的 透视 特征 ， 主 要 有 以 下 几 种 情况 : 

(1) 一 般 情况 下 ， 直 线 的 仍 为 直线 。 

(2) 当 直 线 通过 视点 巨 时 , 其 透视 在 画面 上 积聚 为 一 点 ， 而 基 透 视 为 一 直线 ; 如 图 3-12 
所 示 为 通过 视点 已 的 直线 CD 的 透视 特征 。 

(3) 当 直 线 在 画面 内 时 ， 其 透视 则 与 其 本 身 重合 ( 即 反映 实 长 )。 如 图 3-13 所 示 为 位 于 
画面 内 的 直线 EF 的 透视 特征 。 
(4) 当 直 线 在 基 面 内 时 , 其 透视 与 基 透 视 重 合 。 如 图 3-14 所 示 为 位 于 基 面 内 的 直线 GH 





















































的 透视 特征 。 
(5) 当 直 线 垂直 于 基 面 时 ， 其 透视 呈现 为 与 该 直线 平行 的 直线 ， 而 基 透 视 积聚 为 一 点 。 




















如 图 3-15 所 示 为 垂直 于 基 面 的 直线 MN 的 透视 特征 。 
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图 3-14 ”位 于 基 面 内 的 直线 GH 的 透视 特征 


NN 





3-15 ”垂直 于 基 面 的 直线 MN 的 透视 特征 
(6) 直线 上 的 点 ， 其 透视 仍 在 直线 的 透视 上 。 如 图 3-16 所 示 ， 由 于 视线 EM 为 视线 平 
面 £48 内 的 一 条 直线 , 所 以 EM 与 画面 的 交点 必 位 于 视线 平面 E48 与 画面 的 交 线 4,B, 上 。 
从 图 3-16 中 还 可 以 看 出 ， 点 M 位 于 直线 48 站 ， 根 据 透 视 原理 ， 点 M 的 透视 仍 在 直线 的 
透视 上 ， 同 时 也 在 该 直线 的 基 透 视 上 。 





图 3-16 直线 上 的 点 ， 其 透视 仍 在 直线 的 透视 上 


3.2.3 直线 的 天 点 、 画 面 迹 点 及 全 透视 


1. 直线 的 灭 点 


直线 上 离 画面 无 限 远 处 的 点 的 透视 ， 称 为 直线 的 灭 点 ( 亦 可 称 为 消失 点 )。 如 图 3-17 所 
示 的 点 VP， 灭 点 VP 是 直线 48B 上 无 限 远 点 P- 的 透视 ， 即 是 过 视点 5 引出 的 一 条 直线 4B 
平行 的 视线 与 画面 的 交点 。 灭 点 VP 在 直线 透视 的 延长 线 上 ; vpo 是 基 灭 点 ， 即 直线 基 透 视 
的 灭 点 ， 并 且 在 直线 的 基 透 视 的 延长 线 上 ; wp 是 灭 点 VP 在 基 面 上 的 投影 。 
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图 3-17 直线 的 灭 点 

求 作 直 线 灭 点 的 方法 ; 过 视点 作 已 知 直线 的 平行 线 、 所 作 直 线 与 画面 的 交点 即 为 已 知 
直线 的 灭 点 。 

2. 直线 的 画面 迹 点 

直线 与 画面 的 交点 称 为 直线 的 画面 迹 点 。 如 图 3-18 所 示 , 点 C 为 直线 48 的 画面 迹 点 ， 
迹 点 的 透视 是 其 本 身 ， 其 基 透 视 co 则 在 基线 g-g 上 。 

从 图 3-18 可 知 ， 直 线 的 透视 直线 的 透视 通过 直线 的 表面 迹 点 ， 而 且 直 线 的 透视 必定 在 
直 限 的 灭 点 和 画面 迹 点 的 连 线 上 上 ; 直线 的 基 透 视 必定 在 直线 的 基 灭 点 和 画面 迹 点 的 基 透 视 
的 连 线 上 。 





图 3-18 直线 的 画面 迹 点 


3. 直线 的 全 透视 

直线 的 全 透视 指 的 是 从 直线 的 迹 点 N 到 灭 点 VP 的 连 线 ， 是 画面 之 后 空间 直线 延长 到 
无 限 远 处 所 有 点 的 透视 的 集合 ， 因 此 NVP 为 直线 全 透视 (或 称 为 全 线 透 视 、 透 视 方向 )， 如 
图 3-18 所 示 。 
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3.2.4 直线 的 透视 作 图 方法 


直线 的 透视 作 图 方法 一 般 是 采用 视线 法 或 者 全 透视 法 。 其 作 图 步骤 如 下 : 

@ 先 求 出 点 的 透视 和 基 透 视 。 

@ 分 别 连接 点 的 透视 和 基 透 视 。 

例题 3-3: 已 知 直线 CD 的 基 面 投影 cd 和 画面 投影 cw'， 求 该 直线 的 透视 和 基 透 视 ， 
如 图 3-19 所 示 。 

解 : 本 例题 将 画面 放 在 下 方 ， 基 面 放 在 下 方 , 采用 视线 法 进行 作 图 ， 其 作 图 步 又 如 下 : 

(1) 分 别 连接 ce、de， 得 出 ce、de 分 别 与 基线 g-g 的 交点 c,、qd,， 青 分 别 过 c,、q， 作 
基线 g-g 的 垂 线 ; 

(2) 分 别 过 c、d 两 点 作 基 线 g-g 的 垂 线 ， 垂 足 分 别 为 dg' 和 和 cy > 

(3) 连接 ce 和 de ce 与 cycy 的 交点 C、de 与 dd 的 交点 D 即 是 C、D 两 点 的 透视 ， 
连接 C,、D, 即 为 直线 CD 的 透视 ; AN 

(4) 分 别 连 接 cge' 和 和 必 e，cge 与 cpcy 的 交点 0% dge 与 dvd 的 交点 四 即 是 C、D 两 点 
的 基 透 视 , 连接 clo 即 为 直线 CD 的 基 透 视 , 直线 CD 的 透视 和 基 透 视 的 作 图 结果 如 图 3-20 


































































































所 示 。 
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卫 d a 区 
图 3-19 求 直线 CD 的 透视 和 基 透 视 图 3-20 直线 CD 的 透视 和 基 透 视 作 图 结果 
例题 3-4: 已 知 直 线 48 的 基 面 投影 ab 和 画面 投影 ab' 求 直线 48 的 透视 和 基 透 视 ， 如 
图 3-21 所 示 。 
解 : 采用 全 透视 法 进行 作 图 ， 本 例题 将 画面 放 在 下 方 ， 基 面 放 在 上 方 ， 其 作 图 步 又 如 下 : 




















(1) 延长 ba， 使 之 相交 于 基线 g-g 于 n 点 ， 点 n 即 为 画面 迹 点 N 在 基 面 上 的 投影 ， 过 
nn 点 作 基 线 g-g 的 垂 线 ， 因 画面 迹 点 N 在 画面 上 ， 那 么 其 基 透 视 在 基线 g-g 上 ， 所 以 画面 迹 
点 的 基 透 视 mv 与 n 点 重合 ， 如 图 3-22 所 示 。 
(2) 延长 pa'， 使 之 与 基线 g-g 的 垂 线 相交 于 n'， 点 为 画面 迹 点 NN 在 画面 



































上 的 投影 ; 
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图 3-21 求 直线 AB 的 透视 和 基 透 视 
(3) 连接 nVP， 即 可 确定 直线 48 的 透视 方向 。 | 
(4) 连接 ae，be, 与 基线 g-g 相交 于 点 四 和 点 bs， 然后 分 别 过 点 mm, bs 作 基 线 g-g 的 垂 


线 ayap、bpbp， 该 两 重 线 分 别 与 nVP 有 交点 4,、 Bps， 45B, 即 为 直线 4B 的 透视 。 
(5) 连接 novpo 即 可 确定 直线 4B 基 透 视 的 方向 3 Npo 与 恒 线 ayayp、bpby 的 交点 ag、bo 





即 是 直线 48 的 基 透 视 。 














图 3-22 直线 AB 的 透视 和 基 透 视 的 作 图 结果 








全 透视 方法 的 作 图 方法 总 结 如 下 : 
(1) 作 已 知 直线 的 平行 线 ， 找 出 直线 的 灭 点 。 
(2) 延长 已 知 直线 ， 使 之 与 基线 g-g 相交 ， 找 出 直线 的 画面 迹 点 。 
(3) 根据 灭 点 和 画面 迹 点 ， 确 定 直线 的 透视 方向 和 基 透 视 方 向 。 

上 述 题 目的 作 图 结果 显示 ， 一 般 位 置 直线 的 透视 灭 点 VP 一 般 不 在 视 平 线 h-h 上 ， 要 
么 在 视 平 线 上 方 ， 要 么 在 视 平 线 下 方 ， 但 灭 点 VP 的 基 透 视 vps 保持 在 视 平 线 h-h 上 。 
根据 直线 与 画面 的 相对 位 置 不 同 ， 直 线 可 分 为 两 类 : 一 类 是 与 画面 相交 的 直线 ， 该 类 
直线 存在 灭 点 ， 其 透视 可 用 全 透视 法 或 者 视线 法 作 图 求解 ， 另 一 类 是 与 画面 平行 的 直线 ， 
该 类 直线 没有 灭 点 ， 其 透视 只 能 用 视线 法 作 图 求解 。 
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几 种 特殊 类 型 直线 的 透视 特征 及 作 图 方法 如 下 : 

1. 基 平 线 的 透视 

基 平 线 ， 即 与 基 面 平 行 的 直线 ， 属 于 有 灭 点 的 直线 ， 其 透视 和 基 透 视 的 灭 点 在 视 平 线 
上 ， 并 共 点 ， 如 图 3-23 所 示 。 该 类 直线 具有 此 共同 的 特征 ， 可 用 全 透视 法 来 求 。 

例题 3-5:， 如 图 3-23、 图 3-24 所 示 ， 基 平 线 48 的 基 面 投影 ab5， 该 直线 距离 基 面 的 高 
度 为 H， 求 其 透视 和 基 透 视 。 利 用 全 透视 法 的 作 图 步骤 如 下 : 



































图 3-23 基 平 线 AB 的 透视 示意 图 


解 : 已 知 题目 给 出 h-h、g-g 以 及 拉 e 分 别 表明 画面 : 基 面 及 视点 ; 给 出 基 平 线 4B 的 
水 平 投影 ab 及 其 到 基 面 的 高 度 厅 ， 如 图 3-24(a) 所 示 习 旧 体 作 图 步骤 如 下 : 

(1) 在 基 面 上 延长 必 交 于 gg 于 n， 即 直线 48 的 画面 迹 点 N 的 基 面 投影 ， 因 N 点 在 
画面 内 ， 则 N 的 透视 'W, 在 画面 内 ， 基 透视 在 基线 g-g 上 ， 并 与 n 点 位 置 重合 。 

(2) 因 直 线 48 是 基 平 线 ， 则 其 到 基 面 的 高 度 为 #4。 过 点 作 基 线 g-g 的 垂 线 ， 并 向 上 
延长 ， 与 画面 内 的 8-g 线 交 于 n 点 ， 然 后 截取 nN=H， 点 NN 即 为 直线 48 的 画面 迹 点 。 

(3) 过 点 e 作 ab 的 平行 线 与 g-g 交 于 yp， 再 过 wp 作 g-g 的 垂 线 交 于 h-h 于 VP 点， 点 
VP 即 是 直线 48 的 灭 点 ， 同 时 也 是 直线 48 基 透 视 的 灭 点 ; 

(4) 将 N、VP 及 n、VP 相连 ， 即 得 直线 48 的 全 长 透视 NVP 及 其 全 长 基 透 视 nVP; 

(5) 将 点 e 与 a、4b 两 点 相连 ， 则 ea 与 eb 分 别 与 g-g 交 于 a,、bp; 再 过 aj、by 向 上 
引 垂 线 ， 分 别 与 NVP、nVP 交 得 4,B,、avbo， 即 基 平 线 48 的 透视 和 基 透 视 ， 如 图 3-24(b) 

2. 画 平 线 的 透视 

画 平 线 ， 即 平行 于 画面 的 直线 。 属 于 无 灭 点 的 直线 ， 其 灭 点 在 无 穷 远 处 无 灭 点 直线 同 
时 也 无 迹 点 ， 因 而 不 能 用 全 透视 法 来 求 其 透视 ， 画 平 线 的 透视 与 其 本 身 平 行 ， 并 成 比例 ， 
且 直 线 与 基 面 的 倾角 a 也 等 于 其 透视 与 基线 的 倾角 a ， 而 且 画 平 线 的 基 透 视 平行 于 基线 。 
如 图 3-25 所 示 可 知 ， 该 类 直线 具有 此 共同 的 特征 ， 可 用 视线 法 来 求 。 
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3-25 ” 画 平 线 CD 的 透视 示意 图 
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例题 3-6: 已 知 直线 CD 是 画面 平行 线 ， 并 给 出 CD 的 水 平 投影 cd 及 其 正面 投影 cd 
如 图 3-26(a) 所 示 ， 求 画 平 线 CD 的 透视 和 基 透 视 。 
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图 526 画 平 线 CD 的 透视 作 图 时 


解 : 利用 视线 法 作 图 的 步 又 如 下 ; 





(3) 分 别 过 让 点 cv、 


ce、de” 分 别 与 基线 g-g 交 于 此 
.ec 与 基线 g-g 交 : 





点 asNdmr 


cx 只 然后 连接 cyv'e'、c'e'、d'e'。 





几 向 上 引 垂 线 与 ce 交 于 点 Gy, 与 de 灾 于 点 D, 与 cge 实 于 点 cn 


即 得 到 直线 CD 的 透视 和 点 C 的 基 透 视 。 
(4) 因 画 平 线 的 基 透 视 平行 于 基线 g-g， 所 以 可 过 点 co 作 基 线 g-g 的 平行 线 ， 与 牌 线 


万 局 的 交点 do 即 为 端点 D 


的 基 透 视 ， 故 co do 是 直线 CD 的 基 透 视 。 


例题 3-7: 已 知 画 平 线 48 的 水 平 倾角 为 45”， 且 点 4 高 于 点 B， 求 作 直线 48 的 透视 


和 基 透 视 ， 如 图 3-27(a) 所 示 。 











解 : 本 例题 将 画面 放 在 下 方 ， 基 面 放 在 上 方 ， 利 用 视线 法 作 图 的 步骤 如 下 : 























(1) 因 画 平 线 48 的 水 平 倾角 为 44”， 且 点 4 高 于 点 B， 所 以 过 a' 点 向 右 下 方 作 45” 直 
线 ， 再 过 b 点 向 下 引 垂 线 与 基线 g-g 交 于 点 hs， 所 作 的 45$” 直 线 与 垂 线 bbs 的 交点 即 为 端 














点 8 的 画面 投影 b'。 








(2) 连接 ae、be 与 基线 g-g 交 于 点 a,、bp， 然 后 过 a,、by 两 点 向 下 引 垂 线 。 
(3) 连接 ee、pe'， 与 垂 线 aya,、bpbp 交 于 点 4,、B,，4pB, 即 为 直线 4B 的 透视 。 

















(4) 过 点 a' 向 下 引 垂 线 与 基线 g-g 交 于 点 ae， 连接 aye'、be'e 与 垂 线 ayq,、bpby 交 于 点 











qo、bo，aobo 即 为 直线 48 的 基 透 视 。 
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图 3-27 画 平 线 AB 的 透视 作 图 步 又 及 结果 





注 : 除 上 述 的 作 图 步骤 之 外 ， 可 以 利用 画 平 线 的 特征 : 画 平 线 的 透视 与 其 本 身 平 行 ， 


并 成 比例 ， 且 了 
于 基线 ， 根 据 这 一 特征 ， 可 以 不 用 求 出 总 如 的 画面 投影 5， 该 方法 的 作 图 步 台 如 

(1) 连接 ae、be 与 基线 gg 交 于 
线 是 ayap、b, bp。 











(2) 因 画 平 线 4B Mk 45° ， Ek 4 高 于 点 局 所 以 过 a 点 向 右 下 方 作 


线 。 
(3) 连接 ae 与 





线 aodp 交 于 点 如 旭光 痊 总 的 透视 ; 因 直 线 48 是 画 平 线 ， 


了 基 面 的 倾角 x 也 等 - 于 其 透视 4 与 基线 的 倾角 ， 而 且 画 平 线 的 基 透 视 平行 


点 @,、bb， 然 后 过 gyib, 两 点 向 下 引 重 线 ， 得 出 的 和 
和 证 一 


45” 直 


其 透视 


平行 于 其 本 身 ,所 以 过 点 4, 作 45” 直 线 的 平行 线 与 pb, 交 于 点 B,， 即 为 端点 B 的 透视 ， 


那么 4,B, 即 为 直线 4B 的 透视 。 
(4) 过 点 a 作 基 线 g-g 的 重 线 was'， 连 接 wseo 与 重 线 wan 交 于 点 ao， 即 为 端 ! 
透视 ， 因 直线 4B8 是 画 平 线 ， 其 基 透 视 平行 于 基线 g-g， 所 以 可 过 点 wo 作 基线 g-g 


所 4 的 基 





4 平行 线 


与 垂 线 bb, 交 于 点 bp， 即 为 端点 B 的 基 透 视 ，ay bo 即 为 直线 48 的 基 透 视 。 作 图 结果 如 图 





3-28 所 示 。 
3. 基 垂 线 的 透视 


基 垂 线 ， 即 是 垂直 于 基 面 的 直线 。 这 种 直线 仍 是 画 平 线 ， 是 画 平 线 的 一 种 特殊 情况 ， 

















属于 无 灭 点 的 直线 ， 它 具有 一 般 画 平 线 的 透视 特征 ， 即 其 透视 与 其 本 身 平行 ( 仍 是 
基 透 视 积聚 为 一 点 ， 如 图 3-29 所 示 为 基 垂 线 MN 的 透视 示意 图 。 























例题 3-7: 求 基 垂 线 MN 的 透视 和 基 透 视 。 如 图 3-30 所 示 为 基 垂 线 MN 的 透视 作 图 。 























解 : 利用 视线 法 作 图 的 步骤 如 下 : 
(1) 绘 出 基 垂 线 MN 的 基 面 投影 mn 及 画面 投影 mn'。 
(2) 连接 me'、me'， 并 过 点 六 向 下 引 垂 线 与 基线 g-g 交 于 点 ms、 ne'， 因 端点 






































基 冬 线 )， 

















M、N 在 


基 面 上 是 一 对 重 影 点 ， 所 以 点 me'、ns 位 秆 重合， 表示 为 me' (ne)， 并 连接 me' (ne)e'。 








NE 区) 
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图 3-30 基 垂 线 MN 的 透视 作 图 








(3) 将 站 点 e 与 点 m、n 相连 ， 与 基线 g-g 交 于 点 mp、np， 过 点 mm) 向 上 引 垂 线 ， 分 
别 与 me、nme、mg' (ne)e 安 于 点 M,、N,、mo、no， 即 求 出 了 基 重 线 MN 的 透视 和 基 透 视 ， 








如 图 3-30 所 示 。 
4. 画 重 线 的 透视 























画 
L 灭 点 在 视 平 线 h-hh 上， 和 视 中 心 e'(FC) 位 置 重合 








巴 








重 线 ， 即 垂直 于 画面 的 直线 。 这 种 直线 属于 基 平 线 的 一 种 特殊 情况 ， 存 在 灭 点 ， 并 
， 其 迹 点 N 与 其 正 投影 本 














可 用 全 透视 法 或 者 视线 法 来 求 ， 如 图 3-31 所 示 为 画 垂 线 48 的 透视 示意 
TY 
































在 合 。 该 种 直线 
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3-31 画 垂 线 AB 的 透视 示意 图 
例题 3-8: 求 画 垂 线 48 的 透视 和 基 透 视 。 如 图 3-32 所 示 为 画 垂 线 48 的 透视 作 图 。 
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二 © hh 
Wc 
注 g 








图 3-32 画 垂 线 AB 的 透视 作 图 

解 ; 由 于 画 垂 线 垂 直 于 画面 ， 所 以 其 灭 点 与 视 中心 e'(KC) 位 置 重合 ， 而 其 迹 点 六 则 应 
与 其 画面 投影 g 必 重合 ， 其 透视 可 用 全 透视 法 来 求 。 具 体 作 图 步骤 如 下 : 

(1) 延长 ab 与 基线 g-g 交 于 nn 点 ， 点 nn 即 为 画面 迹 点 NN 在 基 面 上 的 投影 画面 迹 点 NN 
的 画面 投影 与 a 5 人 点 位 置 重合 ， 如 图 3-32 所 示 。 

(2) 连接 ae、be 与 基线 g-g 交 于 点 a,、b,， 再 过 a,. b, 两 点 向 下 引 垂 线 。 
(3) 过 点 入 作 基 线 g-g 的 垂 线 交 于 ne， 连接 ne'e'、Ne'， 与 重 线 aya,、by by 分 别 交 于 点 
4y. By,、ao、bo， 即 4pBp、aobo 为 画 垂 线 4B 的 透视 和 基 透 视 。 

对 于 多 条 直线 的 相互 关系 的 透视 ， 这 里 不 再 作 深入 讲述 ， 只 需 强调 两 点 : 一 是 相交 直 
线 的 透视 必然 相交 ， 且 交点 的 透视 必然 是 其 透视 的 交点 ;二 是 相互 平行 且 与 画面 相交 的 直 
线 必 有 共同 的 灭 点 。 
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2# 设计 透视 学 


3.2.5 真 高 线 与 集中 真 高 线 


1. 真 高 线 

位 于 画面 上 的 直线 的 透视 即 为 直线 本 身 ， 能 反映 该 直线 的 实 长 ， 所 以 将 画面 上 的 基 重 
线 称 为 透视 图 中 的 真 高 线 。 

利用 真 高 线 可 以 方便 地 确定 出 透视 图 中 某 一 点 处 基 垂 线 的 高 度 或 某 一 点 的 透视 高 度 。 
如 图 3-33 所 示 为 求 空间 点 4 的 透视 和 基 透 视 ， 可 以 使 点 4 离 基 面 的 高 度 等 于 4a。 先 将 Aa 
沿 着 水 平方 向 移 到 画面 上 ， 即 da; 为 画面 内 的 销 垂 线 ， 并 且 daw=4a、 点 w 位 于 基线 g-g 
上 ; 过 视点 E 作 44 的 平行 线 与 视 平 线 h-h 的 交点 VP 即 为 44) 的 灭 点 ( 因 44 是 与 基 面 平 
行 的 直线 ， 其 透视 和 基 透 视 的 灭 点 在 视 平 线 上 ， 并 共 点 )， 那 么 E45 与 41VP 的 交点 如、E 
与 aVP 的 交点 分别 是 点 4 的 透视 和 基 透 视 ， 那 么 41a 即 为 4, a 的 真 高 。 

































































图 3-33 利用 真 高 线 求 透视 示意 图 
确定 透视 图 中 某 一 点 处 基 垂 线 的 高 度 或 某 一 点 的 透视 高 度 和 透视 位 置 与 真 高 线 在 画面 
内 的 位 置 无 关 (图 3-34)， 将 真 高 线 41aj 移动 到 画面 的 右 侧 ， 点 4 的 透视 高 度 4pao 以 及 位 置 
并 没有 改变 。 








图 3-34 真 高 线 在 画面 内 的 位 置 不 影响 透视 高 度 和 透视 位 置 


YY 
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利用 真 高 线 求 透视 图 中 某 一 点 处 基 垂 线 的 高 度 或 某 一 点 的 透视 高 度 的 作 图 结果 与 利 
视线 法 或 者 全 透视 法 的 作 图 结果 相同 ， 如 图 3-35 所 示 。 






































图 3-35 ”利用 视线 法 所 作 的 点 A 的 透视 高 度 和 位 置 


在 展开 图 中 真 高 线 的 应 用 如 图 3-36 所 示 求 空间 铅 垂 线 (也 称 基 垂 线 ) 的 透视 以 及 透 
视 高 。 这 














(0) 
图 3-36 求 空 间 点 A 的 透视 以 及 透视 高 
为 求 过 wo 所 作 铅 垂 线 的 透视 ， 并 使 其 真实 高 度 等 于 万， 有 两 种 作法 可 以 求 出 ， 详 细作 








法 如 下 : 
第 一 种 方法 : 如 图 3-36(b) 所 示 ， 可 以 先 在 基线 g-g 上 适当 位 置 取 一 点 +t， 自 t 点 作 高 度 

















qo 点 作 hh 的 重 线 与 VPM 相交 得 到 4,, 则 4pao 就 是 真 高 为 玉 的 铅 重 线 的 透视 和 透视 高 度 。 


NN 


| 
4 上 
于 设计 透视 学 


第 二 种 方法 : 如 图 3-36(c) 所 示 ， 可 以 先 在 h-h 上 适当 位 置 找 一 灭 点 VP， 连 接 VP、ao 
点 并 延长 至 g-g 相交 得 一 点 m， 过 + 点 向 上 引 g-g 的 垂 线 ， 量 取 好 等 于 及， 再 连接 T、VP 
两 点 ，7TVP 与 wm 处 的 垂 线 交 于 点 4,， 则 da 就 是 真 高 为 互 的 铅 垂 线 的 透视 和 透视 高 度 。 

2. 集中 真 高 线 

在 透视 作 图 中 ， 有 时 要 确定 出 不 同位 置 点 的 透视 高 的 真 高 ， 为 了 避免 每 确定 一 点 的 透 
视 高 度 就 要 画 出 一 条 真 高 线 ， 则 可 集中 利用 一 条 共用 的 真 高 线 确定 出 图 中 所 有 不 同位 置 点 
的 透视 高 度 ， 这 种 共用 的 真 高 线 称 为 集中 真 高 线 (图 3-37)， 已 知 ao、bo、co、qdo 点 ， 利 用 集 
中 真 高 线 7t 求 各 铅 垂 线 的 透视 4yao、Bsbo、Cyco、Dydo， 其 中 4ao、Bybo 的 真实 高 度 等 于 
有 1，Cpco 的 真实 高 度 等 于 12，Drd 的 真实 高 度 等 于 13。 集 中 真 高 线 和 灭 点 可 根据 图 面 布置 
情况 定 在 适当 位 置 ， 作 图 步骤 可 选择 图 3-36(b)、 图 3-36(c) 所 示 的 两 种 方法 进行 。 

集中 真 高 线 人 

























































































AAA 图 3-37 “集中 真 高 线 
通过 利用 集中 外 高 线 作 透 视图 的 过 程 ， 可 以 总 结 出 以 下 几 点 : 

(1) 在 利用 集中 真 高 线 作 图 时 ， 必 须 先 有 真 高 ， 然 后 根据 点 或 者 直线 在 空间 的 位 置 来 
确定 其 透视 高 度 。 
(2) 直线 或 者 点 的 透视 情况 与 所 找 的 灭 点 位 置 无 关 ， 但 是 灭 点 必须 在 视 平 线 上 。 

(3) 直线 或 者 点 的 透视 情况 与 真 高 线 的 位 置 无 关 ， 但 是 真 高 线 必须 与 基线 垂直 相交 。 























例题 3-9: 已 知 画 平 线 CD 的 基 透 视 及 C、 刀 点 到 基 面 的 距离 分 别 为 Somm、100mm， 
求 作 该 直线 的 透视 ， 如 图 3-38 所 示 。 

解 : 利用 集中 真 高 线 作 图 的 步骤 如 下 : 

(1) 先 在 h-h 上 适当 位 置 取 一 灭 点 VP。 

(2) 连接 VP、co 并 延长 至 g-g 交 于 点 1, 过 点 上 向 上 引 垂 线 作为 点 C、D 的 集中 真 高 线 ， 
在 该 真 高 线 上 以 点 1 为 起 点 向 上 量 取 50mm 和 100mm， 分 别 确定 C、 两 点 的 最 高 点 ， 即 
在 真 高 线 上 的 真 高 。 

(3) 连接 VP 和 C 点 的 最 高 点 与 过 co 的 垂 线 交 于 C,， 即 为 点 C 的 透视 ，Crco 为 点 C 的 
透视 高 。 

(4) 因 点 的 透视 和 基 透 视 在 同一 条 铅 垂 线 上 ， 结 合 上 述 步骤 求 出 点 万 的 透视 D,，D,d。 
为 点 DD 的 透视 高 ， 如 图 3-38(b) 所 示 CsD, 即 为 直线 CD 的 透视 。 


Wo/ 
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图 3.38 利用 集中 高 线 再 线 CD 的 通 视 结果 


13.3 平面 图 形 的 透视 - 


明 #5 、 » 
平面 图 形 的 透视 是 点 以 及 直线 的 透视 集合 ， 在 理解 了 点 、 直 线 的 透视 的 基础 上 ， 深 入 
学 习 平面 图 形 的 透视 为 学 习 形体 透视 打下 基础 。 本 节 主要 介绍 平面 图 形 透视 的 若干 情况 


学 习习 
以 及 平面 直 边 形 和 平面 曲 边 形 的 透视 画 法 
平面 图 形 透 视 的 概念 及 几 种 情况 




































































3.3.1 
1. 平面 图 形 的 概念 
平面 图 形 包 含 平面 直 边 形 和 平面 曲 边 形 。 本 节 将 这 两 种 类 型 的 平面 图 形 分 别 进行 讲述 。 
平面 图 形 的 透视 就 是 构成 平面 图 形 周边 的 轮廓 线 的 透视 ， 如 图 3-39 所 示 。 

















2. 平面 图 形 透 视 的 几 种 情况 
(1) 平面 直 边 形 透 视 的 几 种 情况 

一 般 情况 下 ， 平 面 直 边 形 的 透视 和 基 透视 仍 为 平面 直 边 形 ， 而 且 边 数 仍 保持 不 变 。 如 
图 3-40 所 示 的 是 一 个 矩形 4BCD 的 透视 图 ， 该 矩形 的 透视 图 4,B,C,D, 与 其 基 透 视 agbycvd， 
边 形 ， 从 透视 图 中 可 以 看 出 ， 逢 形 4BCD 各 边 平行 于 基 面 

































































的 为 各 边 不 平行 的 四 
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图 3-40 平面 直 边 形 的 透视 
如 果 平 面 直 边 形 所 在 的 平面 通过 视 平面 ， 其 透视 积聚 为 一 直线 ， 而 其 基 透 视 仍 为 一 个 








多 边 形 , 如 图 3-41 所 示 的 矩形 4BCD 就 是 扩大 后 通过 视点 的 平面 图 形 , 其 透视 4,B,C,D， 
积聚 为 一 直线 段 。 
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图 3-41 特殊 平面 直 边 形 的 透视 
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如 果 平 面 直 边 形 处 于 铅 垂 位 置 ， 其 在 基 面 上 的 投影 积聚 为 一 直线 ， 其 基 透 视 仍 为 一 个 
多 边 形 ， 而 其 透视 为 一 直线 ， 如 图 3-42 所 示 。 























cdr “KN 
图 3-42 ”特殊 平面 的 透视 “| 

(2) 平面 曲 边 形 透 视 的 几 种 情况 | 

这 里 只 介绍 以 圆 为 主 的 平面 明 边 形 的 透视 情况 ; 二 般 情况 下 ， 平 面 曲 边 形 的 透视 仍 为 
平面 曲 边 形 ， 那 么 ， 在 一 般 情况 下 ， 圆 的 透视 为 本 圆 。 

如 果 圆 与 画面 平行 ， 则 其 透视 仍 为 岗 》 圆 的 透视 的 大 小 由 圆 距离 画面 的 远近 而 定 ， 表 
现 出 近 大 远 小 的 关系 。 在 这 种 情况 下 ， 鞭 透视 的 绘制 只 需求 出 圆心 的 透视 位 置 及 其 对 有 
径 的 透视 长 度 即 可 ， 如 图 3-43) 所 示 是 圆 答 形 的 透视 。 圆 简 的 前 端 位 于 画面 上 ， 其 透视 就 是 
它 本 身 (反映 实 形 )。 后 端面 的 透视 为 缩小 了 的 圆 ， 其 圆心 9; 的 透视 Om 用 视线 法 求 得 ， 过 
Ow 点 作对 称 中 心 线 ,与 过 -4p、B, 的 全 长 透视 交 得 念 、Bw， 以 Owd 为 半径 作 圆 ， 再 作 
两 圆 的 公 切 线 ， 即 党 诚 圆 简 的 透视 。 
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图 3-43 圆 简 形 的 透视 
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正方 形 的 四 
































的 透视 。 








与 画面 相交 ， 则 其 透视 为 椭圆 。 如 图 3-44 所 示 为 圆 的 透视 。 假 定 正 立方 体 各 个 
， 即 有 水 平 加 和 铅 垂 圆 。 无 论 是 水 平 圆 还 是 铅 垂 圆 都 是 与 画 相交 的 圆 ， 其 透 
列 的 透视 椭圆 ， 通 常 是 采用 八 点 法 进行 作 图 ， 即 利用 圆 的 外 切 
个 切 点 和 正方 形 对 角 线 上 的 四 个 交点 ， 求 出 此 八 个 点 的 透视 位 置 后 ， 再 把 它们 
光滑 地 连接 成 椭圆 ， 即 可 得 到 巍 
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图 3-44 圆 的 透视 
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避免 。 


EB 


平面 通过 视点 已 时 其 透视 积聚 为 一 


条 直线 ， 在 画 形 体 的 透视 时 这 种 情况 应 当 
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图 3-45 圆 的 透视 应 用 


3.3.2 平面 图 形 的 透视 作 图 方法 





这 里 只 介绍 基 面 上 的 平面 图 形 的 透视 作法 ， 为 以 后 面 立体 通 袖 类 准备 。 其 他 位 置 的 平 
面 图 形 画 法 则 需要 结合 立体 透视 ， 相关 的 作 图 方法 将 在 后 面 的 章 季 介 绍 。 


1. 平面 直 边 形 的 透视 作 图 方法 KAN 


例题 3-10: 求 作 基 面 上 平面 矩形 4BCD 的 志和 | 如 图 3-46(a) 所 示 。 

解 ， 这 里 应 用 视线 法 进行 作 图 ， 即 用 直线 段 的 全 长 透视 和 视线 的 基 面 投影 与 画面 的 交 
点 求 透视 的 方法 。 具 体 作 图 步骤 如 下 : .全 

(1) 通过 观察 图 形 ， 点 8 在 画面 内 必 点 C ee 可 知 该 平面 图 形 有 一 部 分 位 于 画 
面前 面 ， 那 么 点 B 的 适 视 在 而 面 内 与 其 本 身 位 置 重合 区 所 以 首先 确定 点 B, 的 位 置 ， 如 
图 3-46(b) 所 示 。 

(2) 过 e 点 作 evpj /ed， py/ be, 然后 过 wpj、 二 作 亚 线 与 h-h 交 得 灭 点 PP、P:。 

(3) 因 点 8 在 画面 内 点 C 在 视点 和 视 中 心 的 连 线 上 ， 所 以 连接 B,VPj 以 确定 点 4 的 
透视 位 置 ， 连 接 VPzB, 并 延长 与 ee' 交 得 点 Gj， 即 为 点 C 的 透视 ， 然 后 连接 Cy VP)。 

(4) 分 别 连接 ed、ea 与 g-g 基线 交 得 dy a,， 并 分 别 向 上 引 垂 线 与 C, VP/、B,VPi 交 得 
点 D,、4， 即 是 点 D、4 的 透视 。 

(5) 连接 D,、4, 并 延长 至 h-h 交 于 灭 点 VP;。 如 图 3-46(b) 所 示 的 四 边 形 4,B,C,D, 即 为 
平面 矩形 4BCD 的 透视 。 




















(a) 
图 3-46 基 面 上 平面 矩形 ABCD 的 透视 作 图 结果 
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3-46， 基 面 上 平面 矩形 为 BCD 的 透视 作 图 结果 ( 续 ) 


例题 3-11， 求 作 平面 图 形 OPORST 的 透视 。 如 图 3-47 所 示 ， 已 知 平面 图 形 OPORST 
的 投影 opgrst， 并 给 定 基线 g-g 和 站 点 6 的 位 置 ， 视 高 为 及 

解 ， 这 里 应 用 全 透视 法 进行 作 图 ; 即 用 直线 段 的 全 长 透视 的 交点 求 透视 的 方法 。 具 体 
作 图 步骤 如 下 ; AAA 

(1) 已 知 视 高 为 及 ,那么 以 基线 g-g 为 起 点 向 土 量 取石 以 确定 视 平 线 h-h 的 位 置 , 如 图 
3-47(b) 所 示 。 2 > 

(2) 先 求 边线 的 灭 点 。 因 图 形 在 两 个 方向 上 均 有 相互 平行 的 两 组 边线 与 画面 相交 ， 故 
有 两 个 灭 点 。 作 ,evp11 st、evp2N rs 与 基线 g-g 分 别 交 于 点 wpj 和 vp;， 然 后 在 点 yp/ 和 wp 
分 别 向 上 引 垂 线 与 视 平 线 h-h 交 于 点 VP/ 和 VP;， 点 VP1 即 为 同方 向 的 st、op、rg 的 灭 点 ， 
点 VP; 即 为 同方 向 的 rx、qp、ot 的 灭 点 。 

(3) 因 o 点 在 画面 内 ， 故 其 透视 与 其 本 身 位 置 重 合 ， 即 为 O, 为 点 o 的 透视 。 

(4) 延长 sr、pq、st、rg， 分 别 与 g-g 交 于 点 ny、n2、nn3、ng， 即 为 画面 迹 点 Nj、N;、 
入 、Ni 在 基 面 上 的 投影 ， 这 些 迹 点 的 透视 即 为 Nj,、N2y、N3p、Nip， 如 图 3-47(b) 所 示 。 

(5) 连接 No VP;、Nzp VP;、O, VP; 以 确定 sr、pq、st 的 透视 方向 ; 连接 N3, VP1、 Nyp VPi、 
O, VPi 以 确定 st、rg、op 的 透视 方向 ， 然 后 将 这 些 连接 交点 标记 为 点 P,、Q9,、R,、5,、 了 了 
即 为 该 平面 图 形 各 个 顶点 的 透视 。 
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(b) 
图 3-47 平面 图 形 OPQRST 的 透视 求解 结果 
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2. 平面 曲 边 形 的 透视 作 图 方法 

平面 曲 边 形 的 透视 作 图 需要 借助 于 辅助 点 来 完成 ， 对 于 圆 来 讲 ， 用 圆 的 外 切 正方 形 ， 
即 八 点 法 进行 作 图 。 所 谓 的 八 点 法 即 是 利用 圆周 的 外 切 正方 形 的 4 个 切 点 和 正方 形 对 角 线 
上 的 4 个 交点 ， 求 出 此 8 个 点 的 透视 后 位 置 后 再 用 平滑 的 曲线 连接 起 来 即 为 圆 的 透视 。 

例题 3-12: 求 作 水 平 圆 的 透视 ， 如 图 3-48 所 示 。 
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(b) 





图 3-48 水平 圆 的 透视 求解 结果 
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解 : 这 里 应 用 八 点 法 进行 作 图 ， 作 图 步 又 如 下 : 

(1) 作 圆 的 外 切 正方 形 abcd， 并 连接 对 角 线 ac、bd， 外 切 正方 形 与 圆 的 切 点 为 1/、3、 
5、7; 圆 与 正方 形 的 对 角 线 交 于 点 2、4、6、8。 

(2) 分 别 过 点 6、8 点 作 基 线 g-g 的 垂 线 交 于 点 9、10。 

(3) 作出 圆 外 切 正 方形 的 透视 4,B,C,D,， 并 连接 对 角 线 4,C,、BbD,， 即 可 求 出 圆心 O 
的 透视 0,。 

(4) 因 点 9、70 在 画面 内 ， 所 以 即 可 直接 求 出 该 两 点 的 透视 ， 见 图 3-50b 所 示 的 点 9,、 
10,， 然 后 连接 9, YP、10, VP 与 对 角 线 4,C,、BbD, 交 于 点 2,、4、6。、8, 即 为 加 上 点 2、4、 
6、8 的 透视 。 

(5) 过 点 0, 作 CD, 的 平行 线 与 4,D,、BsC, 交 于 点 1,、5, 即 为 点 1、5 的 透视 。 

(6) 连接 点 o^ VP 与 45B, 交 于 点 3, 即 为 点 3 的 透视 。 个 

(7) 因 点 7 在 画面 内 ， 故 其 透视 7 与 点 o 的 位 置 重合 ,< 

(8) 将 1,、2,、3。、4、55、6b、7,、8, 点 用 平滑 的 曲线 连接 起 来 即 为 该 圆 的 透视 ， 如 
图 3-48(b) 所 示 。 ; 人 

例题 3-13: 求 作 铅 垂 圆 的 透视 ， 如 图 3-49 所 示 
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(a) (b) 
图 3-49 铅 垂 圆 的 透视 求解 结果 
解 : 因 该 圆 属于 铅 垂 圆 , 其 在 两 个 投影 面 上 的 投影 都 积聚 为 等 长 的 直线 段 , 如 图 3-49(a) 
所 示 ， 其 透视 的 作 图 步骤 如 下 : 
(1) 在 画面 内 作 一 个 辅助 圆 及 其 外 切 正 方形 ， 并 作出 其 对 角 线 ， 该 辅助 圆 与 对 角 线 的 
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其 中 两 个 交点 为 和 70， 并 作 铅 垂 圆 在 画面 上 积聚 投影 的 垂 线 ， 垂 足 为 点 11、12。 

(2) 先 求 出 铅 垂 圆 外 切 正方 形 的 透视 4,B,C,D,， 并 连接 对 角 线 4,C,、B,D,， 即 可 求 出 
圆心 0 的 透视 Ov。 

(3) 过 点 0, 作 4,D, 的 平行 线 与 4,YP、DbVP 交 于 点 1,、5。 

(4) 连接 点 1VP、12VP 与 4,B,CyD; 的 对 角 线 交 于 点 2,、4 和 、6p、8,。 

(5) 连接 点 o'"、VP 与 BJC,、4pDp 交 于 点 3、7p。 

(6) 将 点 1,、2,、3,、 和 和、5b、6b、7s、8, 用 平滑 的 曲线 连接 即 为 铅 垂 圆 的 透视 ， 如 
3-49(b) 所 示 。 

例题 3-12、3-13 的 作 图 可 简化 为 图 3-50 所 示 。 
























































图 3-50 ” 铅 垂 圆 的 简化 作 图 


思考 与 练习 





1. 点 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 。 
2. 直线 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 。 
3. 平面 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 。 
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4. 曲面 的 透视 形成 原理 、 透 视 特征 及 透视 作 图 方法 。 
5. 已 知 空间 点 的 基 面 投影 a 和 画面 投影 g"， 求 其 透视 和 基 透 视 。 
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6. 已 知 画 面 上 一 点 2， 求 其 透视 和 基 透 视 。 
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7. 求 下 图 画 平 线 cq 的 透视 和 基 透 视 。 
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8. 已 知 平 线 ab 的 水 平 倾角 为 60”，， 且 点 4 高 于 点 Bx 求 作 直线 48 的 透视 和 基 透 视 。 
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9. 如 下 图 已 知 点 m 的 高 度 为 Somm， 求 作 基 面 平行 线 mn 的 透视 和 基 透 视 。 
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10. 已 知 直线 48 的 基 面 投影 ab 和 画面 投影 ab'” 求 直线 48 的 透视 和 基 透 视 ( 用 全 透 
视 法 作 图 )。 





n 
m 
8 & 
e 
卫 h 
EC 
8 8 





11. 求 作 下 列 a、b、c 三 点 的 透视 。 
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13. 求 作 基 面 上 平面 三 角形 abc 的 透视 。 
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14. 已 知 下 图 平面 矩形 abcd 与 基 面 、 画 面 均 无 平行 或 垂直 关系 ， 求 作 其 透视 。 
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15. 求 作 下 列 平面 图 形 abcde 的 透视 : 
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16. 求 作 基 面 上 
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17. 求 作 椭圆 图 形 的 透视 。 
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掌握 平行 适 视 的 基本 绘图 法 
了 解 平 行 透视 的 应 用 案例 


e ”要 求 : 掌握 平行 透视 的 形成 原理 ; 掌握 平行 透视 的 规律 与 特点 ; 掌握 平行 透视 的 
基本 绘图 法 ; 了 解 平行 透视 的 应 用 案例 。 

@ 目标 : 平行 透视 是 设计 和 美术 专业 应 用 较 多 的 一 种 表现 手法 。 要 求学 生 掌握 平行 
透视 的 形成 规律 、 特 点 以 及 画 法 ， 并 能 够 在 设计 中 熟练 应 用 。 


平行 透视 是 最 基本 的 透视 方法 ， 但 学 习 过 程 中 所 涉猎 的 透视 现象 基本 上 包括 了 空间 进 
深 、 近 大 远 小 等 透视 特征 ， 掌 握 平行 透视 对 深入 学 习 其 他 透视 方法 意义 重大 。 


| 
8 
| 4.1 平行 透视 概述 


最 #5 


平行 透视 是 本 书 第 一 个 展开 讲述 的 透视 类 型 ， 也 是 所 有 透视 中 最 为 基本 的 形式 ， 对 它 
的 学 习 是 合理 、 深 入 研究 整个 透视 体系 的 基础 和 前 提 。 本 节 主 要 讲解 平行 透视 的 概念 、 规 
律 和 特点 ， 为 下 一 节 平 行 透 视 的 画 法 做 好 铺垫 。 


4.1.1 平行 透视 的 形成 原理 Wt 


在 日 常生 活 中 ， 当 人 们 平视 物体 时 ， 根 据 中 心 投影 原理 ， 当 物体 投影 在 视 域内 的 透明 
玻璃 平面 上 时 ， 只 要 有 一 个 面 与 透明 玻璃 平面 平行 ,\ 这 个 物体 就 在 人 的 视觉 上 呈现 平行 透 
视 关系 ， 如 图 4-1 所 示 的 平行 透视 示意 图 。 物 体 侧面 的 校 线 与 透明 玻璃 平面 垂直 ， 并 在 视 
觉 上 延伸 至 平面 中 的 一 点 后 消失 。 这 是 二 种 党 多 的 透视 关系 ， 给 人 一 种 深远 、 对 称 、 稳 定 
的 视觉 感受 ， 如 图 4-2 一 图 4-4 所 示 。 古 











图 4-2 远 去 的 火车 轨道 
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图 4-3 小 巷 幽 深 


4.1.2 平行 透视 的 概念 


， 则 第 : :组 主 向 轮廓 线 必 然 与 画面 垂直 相交 ， 

点 位 置 重合 ， 如 图 4-5 所 示 , 这样 画 出 的 透视 只 有 一 个 主 
称 为 -点 透视 ， 由 于 形体 的 a 所 以 也 称 为 平行 透视 。 
当 站 点 (视点 ) 位 置 改变 时 会 产生 不 同 的 透视 效果 关 如 图 4-5 所 示 。 
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图 4-5 ”站 点 位 置 不 同 的 情况 下 平行 透视 效果 
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4.1.3 平行 透视 的 规律 和 特点 


平行 透视 作为 最 基本 的 透视 形式 ， 它 的 透视 规律 和 特点 是 其 他 透视 类 型 的 参照 。 

1. 平行 透视 的 规律 

(D 人 的 视线 方向 为 平视 。 

(2) 只 有 一 个 灭 点 ， 并 且 该 灭 点 与 视 中 心 VC 位 置 重合 。 

(3) 形体 存在 与 画面 平行 的 面 。 

(4) 所 有 与 画面 平行 的 线 ， 其 透视 与 原 线 平行 。 

(5) 所 有 与 画面 垂直 的 线 ， 其 透视 汇聚 于 一 点 。 

2. 平行 透视 的 特点 

(1) 作 图 相对 简便 ， 只 需 将 形体 与 画面 平行 的 主 棱 面 呈 实 形 或 成 比例 缩小 、 放 大 。 

(2) 只 要 保持 形体 中 有 一 组 平行 面 与 画面 平行 ， 就 与 视点 、 画 面 构成 了 平行 透视 关系 。 

(3) 在 平行 透视 关系 中 ， 形 体 、 画 面 与 视点 三 者 相对 位 置 的 细微 变化 会 直接 影响 透视 
图 的 形状 。 AY 
(4) 透视 效果 容易 失真 ， 而 且 缺 乏 美感 因为 对 于 单个 形体 ， 为 了 使 其 透视 效果 富有 
立体 感 ， 通 常 将 视点 设 在 反映 出 形体 三 个 侧面 的 位 置 ， 要 求 视点 偏向 形体 的 某 一 侧 ， 这 样 
就 可 能 产生 比较 严重 的 失真 效果 。 为 了 减少 失真 ， 视 点 最 适宜 置 于 形体 左上 方 、 左 下 方 、 
右上 方 或 者 右 下 方 的 位 置 。 yy > 
(5) 限制 了 形体 与 画面 位 置 调整 的 灵活 性 。 因 为 只 有 有 一 组 平行 面 与 画面 平行 才能 形 
成 平行 透视 ， 形 体 中 若 所 有 的 面 都 不 平行 于 画面 , 就 构 不 成 平行 透视 。 
(6) 平行 透视 图 适合 表现 室内 设计 、 街 心 广场 * 园林 景观 或 者 一 个 主 棱 面 形状 较 复 杂 
的 建筑 物 的 透视 图 “图 2-17 所 示 为 平行 透视 的 应 用 实例 。 


























| 4.2 平行 透视 的 基本 绘图 技法 


访 - 本 节 引言 


平行 透视 的 基本 绘图 方法 主要 有 视线 法 、 距 点 法 、 量 点 法 三 种 ， 本 节 对 这 三 种 方法 的 
研究 将 对 其 他 种 类 的 透视 起 到 指引 和 巩固 作用 ， 所 以 学 习 这 三 种 方法 是 掌握 平行 透视 的 基 
本 条 件 。 














4.2.1 平行 透视 的 绘图 技法 


平行 透视 的 基本 绘图 方法 主要 包括 视线 法 、 距 点 法 、 量 点 法 三 种 。 
1. 视线 法 
视线 法 的 原理 就 是 将 视点 与 形体 项 视图 的 各 点 相连 , 利用 视线 与 画面 的 交点 (又 称 视线 
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迹 点 ) 在 基 面 上 的 投影 点 ， 过 投影 点 引 垂 线 ， 然 后 与 连接 灭 点 的 画面 投影 线 相交 ， 即 可 求 形 
体 透 视 的 方法 。 如 图 4-6 所 示 为 求 正 立方 体 的 平行 透视 图 的 步骤 及 结果 ， 该 立方 体 其 中 一 
个 面 在 画面 内 。 
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(b) 
图 4-6 ”采用 视线 法 作 正 立方 体 的 平行 透视 步骤 及 结果 
作 图 步骤 如 下 。 
(1) 因 该 正 立方 体 的 其 中 一 个 面 48CD 在 画面 内 , 故 4BCD 各 点 的 透视 如 图 4-6(b) 所 示 
4,、B。、Cp、D, 并 连接 4,VP、B,VP、CbVP， 以 确定 与 画面 垂直 的 两 组 棱 线 的 透视 方向 。 
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(2) 连接 点 m，、e， 与 基线 g-g 交 于 点 my 并 向 上 引 垂 线 与 B,jVP、C,VP 都 有 交点 ， 如 
M, 即 为 其 中 一 个 顶点 的 透视 。 

(3) 过 点 M4, 作 45By 的 平行 线 与 4pVP 交 于 点 包 即 为 点 的 透视 ,把 正 立 方 体 各 个 顶点 
的 透视 连接 起 来 即 求 出 了 其 平行 透视 图 。 

图 4-6(b) 中 的 两 个 平行 透视 图 是 在 只 改变 视 高 的 情况 下 所 产生 的 不 同 透视 效果 。 

当 物 体 远离 画面 时 ， 所 产生 的 平行 透视 效果 如 图 4-7 所 示 ， 作 图 方法 同 图 4-6， 这 里 不 
再 资 述 。 
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(b) 
图 4-7 视线 法 作 长 方 体 的 平行 透视 的 步骤 及 结果 
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2. 距 点 法 

距 点 法 的 原理 就 是 当 物 体 的 主 棱 面 与 画面 平行 时 ， 只 有 一 组 主 向 轮廓 线 垂直 于 画面 ， 
其 透视 图 只 有 一 个 主 灭 点 YP， 并 且 与 视 中 心 拒 或 e 或 心 点 位 置 重 合 ， 这 时 画面 垂直 线 的 
透视 均 指向 视 中 心 VC。 

如 图 4-8 所 示 ， 基 面 上 放置 一 正 立 方 体 ， 其 中 两 个 主 棱 面 4BSR 和 CDT 与 画面 平行 ， 
该 立方 体 的 灭 点 VP 与 视 中 心 VC 位置 重合 。 





























w (a) 棱 线 4D 的 透视 求法 示意 图 
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(b) 酚 线 4D 的 透视 求法 平面 图 
图 4-8 校 线 AD 的 求法 


1 
” 上 
0 nes 


如 先 求 棱 线 4D 的 透视 ， 因 棱 线 4D 与 画面 垂直 并 在 基 面 内 , 用 距 点 法 求 棱 线 4D 透视 
的 步骤 如 下 。 

(1) 延长 4D 与 画面 基线 g-g 交 于 点 Ni/， 连 接 N,VP 即 确定 出 4D 的 透视 方向 。 

(2) 分 别 过 点 4、D 过 45” 的 直线 与 基线 交 于 点 Fj、F;， 即 4Fj、DF; 与 基线 的 夹 角 为 45”。 

(3) 过 E(e) 点 作 EM(em)/ 4F1 与 画面 交 于 点 M0m)， 该 点 必 在 视 平 线 上 ， 点 M(m) 即 为 
辅助 线 4F)、DF; 的 灭 点 ， 也 就 是 画面 垂直 线 的 距 点 。 

(4) 将 距 点 M 分 别 与 点 Fj、 FF 相连, 与 N,VP 交 于 点 4,、D 即 可 求 出 棱 线 4D 的 透视 。 
同样 的 方法 即 可 求 出 棱 线 BC、ST、RW 的 透视 。 因 画面 空间 狭小 ， 这 里 不 再 详细 作出 棱 线 
BC、ST、RWW 的 透视 。 图 4-8 所 示 为 棱 线 4D 的 透视 求法 。 

通过 图 4-8 所 示 的 作 图 过 程 可 知 ， 距 点 到 视 中 心 的 距离 等 于 视点 到 视 中 心 的 距离 ( 即 视 
距 )。 所 以 将 这 种 点 称 为 距 点 ， 利 用 距 点 作 透 视图 的 方法 称 为 距 点 法 。 

求 距 点 M 的 方法 : 如 图 4-8(b) 所 示 ， 在 平面 图 中 以 ,点 为 圆心， 以 Eye 为 半径 画 圆 弧 
与 基线 g-g 交 于 点 mm( 或 过 站 点 e 作 45” 线 与 基线 g-g 交 于 点 好 )， 并 过 点 六 向 上 引 垂 线 与 
视 平 线 h-h 相交 ， 即 得 到 距 点 M。 在 基线 g-g 上 截取 WEFQM、NF2= dN，MF、MP 与 
NiVP 交 得 点 4,、D,， 即 求 出生 直 于 画面 的 棱 线 4D 的 透视 。 

那么 ， 利 用 距 点 法 求 F 底 面 放置 于 基 面 内 的 正 立方 体 的 透视 ， 如 图 4-9 所 示 。 
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图 4-9 采用 距 点 法 求 正 立 方 体 的 平行 透视 
因 该 正 立 方 体 的 两 个 主 棱 面 平行 于 画面 , 所 以 其 灭 点 VP 在 视 平 线 h-h 上 并 与 视 中 心 重 
合 。 详 细 的 作 图 步骤 如 下 。 
(D 过 e 点 向 上 引 垂 线 与 视 平 线 1 交 于 VP 即 为 该 正 立 方 体 的 透视 灭 点 。 
(2) 因 该 形体 是 正 立方 体 ， 所 以 各 个 楼 面 均 为 正方 形 ， 所 以 在 画面 内 从 基线 g-g 开始 向 
上 作 等 大 的 正方 形 。 
G) 以 羽 为 圆心 ， 以 Ee 为 半径 画 
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弧 与 基线 g-g 交 于 m 点 ， 然 后 过 m 点 向 上 引 垂 线 
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与 视 平 线 h-h 交 于 点 M 即 为 所 求 的 距 点 。 
(4) 分 别 延 长 棱 线 da、cb 与 基线 交 于 点 NW、N:， 即 为 棱 线 da、cb 的 画面 迹 点 ， 并 连 
接 NiVP、N2VP 以 确定 该 两 棱 线 的 透视 方向 ， 连 接 到、s*' 吧 以 确定 该 正方 体 上 底面 画面 
垂直 棱 线 的 透视 方向 。 
(5) 在 基线 g-g 上 量 取 NjFj=aNj、N2F=sN; 以 确定 点 F、F; 的 位 置 ， 连接 M Fj、M F， 
与 N/VP、N2VP 分 别 交 于 点 4,、B， 即 求 出 棱 线 48 的 透视 。 因 NjFy=dNj， 所 以 MP 与 VIP 
的 交点 即 为 D 点 的 透视 D,。 所 以 棱 线 4D、48 的 透视 即 可 求 出 。 
(6) 在 基线 g-g 上 量 取 NsFycCN;， 连 接 MP 与 NyVP 交 于 点 C,， 故 B,C, 即 为 楼 线 BC 
的 透视 。 
(7) 分 别 过 点 4,、B,、C,、D, 作 竖 直 线 ， 与 "VP、s'VP 都 有 交点 ， 即 为 该 正 立方 体 上 
底面 各 个 顶点 的 透视 ( 因 平行 于 画面 的 棱 线 ， 其 透视 与 原 线 平行 ) 将 所 有 项 点 的 透视 连接 
起 来 即 为 该 正 立方 体 的 透视 图 ， 如 图 4-9 所 示 。 


3. 量 点 法 AN 

所 谓 量 点 是 一 组 专门 解决 形体 长 度 和 宽度 方向 上 度量 问题 的 辅助 直线 的 灭 点。 利用 这 
些 灭 点 可 以 方便 地 解决 有 关 形体 在 长 度 和 宽度 方向 于 透视 长 的 度量 问题 ;可 以 更 进一步 简 
化 作 透 视图 的 步 又， 并 能 直接 根据 设计 图 中 的 尺寸 画 出 透视 。 

用 量 点 法 作 形体 透视 图 的 方 法 如 疼 410 所 示 ， 作 图 步骤 如 下 。 




















SN 


=> 
| 





os 








pl Nree) 


r (a) s(b) 

















图 4-10 采用 量 点 法 求 正 立方 体 的 平行 透视 步骤 及 结果 


(1) 根据 作 直 线 全 长 透视 的 原理 ， 在 基 面 上 求 出 棱 线 D4、CB8 的 画面 迹 点 N/、N;， 以 
及 其 灭 点 VP， 并 连接 NjVP、N2VP 确定 棱 线 D4、CB 的 透视 方向 。 
(2) 因 该 形体 是 正 立方 体 ,所 以 各 个 棱 面 均 为 正方 形 ,所 以 在 画面 内 从 基线 g-g 开始 向 
上 作 等 大 的 正方 形 。 并 连接 mVP、s'VP 以 确定 该 正方 体 上 底面 画面 垂直 棱 线 的 透视 方向 。 
(3) 确定 量 点 位 置 eVP 与 基线 g-g 交 于 点 E,， 以 6, 为 圆心 ， 以 Eye 为 半径 画 圆 弧 与 
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基线 交 于 点 m， 过 点 m 向 上 引 垂 线 与 视 平 线 h-h 交 于 点 M， 即 为 所 求 的 量 点 。 

(4) 在 基线 g-g 上 量 取 Nj4j=aN,、N2Br=sN; 以 确定 点 41/、Bi 的 位 置 ， 连 接 M41、MBi 
与 NIVP、N2VP 分 别 交 于 点 4,、B， 即 求 出 棱 线 4B 的 透视 。 因 N1Bj=dN1， 所 以 MBi 与 NiVP 
的 交点 即 为 D 点 的 透视 D,。 所 以 棱 线 4D、48 的 透视 即 可 求 出 。 

(5) 在 基线 g-g 上 量 取 NyCj=cN;， 连 接 MC 与 NyVP 交 于 点 C,， 故 B,C, 即 为 棱 线 BC 
的 透视 。 

(6) 分 别 过 点 4、B。、Cb、Db 作 竖 直 线 与 VP、s'VP 都 有 交点 ， 即 为 该 正 立方 体 上 底 
面 各 个 顶点 的 透视 ( 因 平行 于 画面 的 棱 线 ， 其 透视 与 原 线 平行 )， 将 所 有 项 点 的 透视 连接 起 
来 即 为 该 正 立方 体 的 透视 图 ， 如 图 4-10 所 示 。 

从 量 点 法 和 距 点 法 作 正 立方 体 平行 透视 图 的 步骤 和 结果 来 看 ， 两 种 方法 所 作 的 透视 效 
果 相同 。 距 点 法 是 量 点 法 的 特殊 情况 ， 量 点 法 不 仅 可 以 作 形体 的 平行 透视 ， 也 可 以 作成 角 
透视 ， 但 距 点 法 一 般 只 用 来 做 形体 的 平行 透视 。 关 于 用 量 点 法 作成 角 透 视图 的 方法 将 在 后 
面 章节 中 详细 介绍 。 ,Ye 
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4.2.2 ”绘制 平行 透视 的 注意 事项 < 
绘制 形体 的 平行 透视 容易 产生 失真 效果 缺 乞 美 感 ， 主 要 原因 体现 在 其 主要 元 素 的 单 


性 。 为 了 尽量 减少 透视 图 失真 ， 需 要 做 到 以 下 两 点 。 

(1) 平行 透视 只 有 一 条 视 平 线 六 一 个 视 中 心 、 一 个 灭 点 ， 不 可 存在 多 个 。 当 在 同一 个 
画面 内 绘制 多 个 形体 ， 或 者 绘制 单个 形体 不 同 部 位 的 透视 图 时 ， 务必 共用 一 条 视 平 线 、 一 
个 视 中 心 、 一 个 灭 点 ， 否 则 透视 效果 将 不 一 致 ， 甚 至 插曲 变形 。 

(2) 为 了 减少 失真 ， 视 点 最 适宜 置 于 形体 左 生 方 、 左下 方 、 右 上 方 或 者 右 下 方 的 位 置 。 











”4.3 平行 透视 的 应 用 案例 


忒 本 节 引 言 


平行 透视 在 生活 中 比较 常见 ， 给 人 带 来 很 强 的 空间 进深 感 ， 稳 定 而 强调 视觉 核心 ， 主 
要 应 用 于 室内 设计 和 建筑 设计 ， 不 过 随 着 人 们 表达 方式 不 断 改进 和 创新 ， 平 行 透 视 也 逐渐 
应 用 于 工业 设计 、 景 观 设计 、 平 面 设计 等 行业 领域 。 


平行 透视 的 现象 和 案例 在 生活 当中 比比 皆 是 , 由 于 元 素 的 单一 性 也 相对 比较 容易 识别 ， 
很 容易 捕捉 视觉 中 心 。 该 类 透视 效果 给 人 带 来 很 强 的 稳定 感 、 空 间 深远 感 ， 主 要 用 于 表现 
园林 景观 、 室 内 环境 和 建筑 设计 行业 ， 工 业 产品 以 及 平面 设计 中 也 有 所 应 用 。 

图 4-11 所 示 的 建筑 室内 设计 手绘 图 采用 了 心 点 偏 右 的 平行 透视 画 法 ,该 手法 的 应 用 使 
室内 进深 空间 显得 非常 深邃 ， 体 现 出 了 该 建筑 的 宏伟 壮观 。 

图 4-12 所 示 的 手绘 建筑 框架 图 也 应 用 了 心 点 偏 右 的 平行 透视 画 法 , 突出 体现 了 建筑 在 
空间 内 的 秩序 感 、 稳 了 
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图 4-11 心 点 偏 右 的 平行 透视 画 法 
图 4-13 建筑 摄影 应 用 了 平行 透视 的 表现 手法 ， 天 然 形 成 
效果 ， 加 上 光线 的 渐进 变化 ， 更 加 强调 了 古 建筑 的 视觉 核心 特效 。 





图 4-13 建筑 室内 摄影 
内 设计 图 应 用 了 心 点 居中 的 平行 透视 画 法 , 设计 图 中 的 床铺 


图 4-14 所 示 的 手绘 卧室 室 
成 了 该 图 的 核心 部 位 ， 凸 显 了 主题 ， 线 条 的 秩序 

图 4-15 和 图 4-16 为 室内 设计 效果 图 , 运用 了 平行 透视 , 增强 了 进 ; 
平行 透视 的 应 用 使 图 书馆 内 的 空间 显得 深远 悠长 。 

图 4-17 所 示 的 床铺 设计 手绘 草图 典型 地 应 
床铺 显得 修长 、 简 洁 。 








非 列 使 整个 室内 环境 显得 井然 有 序 。 
或 , 尤其 是 图 4-16， 









































了 平行 透视 表现 手法 , 线条 的 整齐 排列 使 
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图 4-15 计算 机 室内 设计 效果 图 





图 4-16 ” 某 图 书馆 室内 设计 效果 图 
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图 4-17 ”床铺 设计 手绘 草图 
图 4-18 平面 设计 中 平行 透视 的 运用 凸显 了 画面 的 张力 ,很 容易 将 人 的 视觉 吸引 到 画面 
的 中 心 部 位 ， 具 有 很 强 的 视觉 冲击 力 。 人 








图 4-18 平面 设计 中 平行 透视 的 运用 














图 4-19 所 示 的 是 斯 德 哥 尔 摩 地 铁 隧 道 ， 其 天 然 形成 一 种 非常 典型 的 平行 透视 画面 ， 使 
绚丽 的 色彩 显得 井然 有 序 ， 给 人 一 种 完美 的 视觉 享受 。 
图 4-20 为 火车 站 的 摄影 作品 ， 作 者 运用 了 光 轨 技巧 ， 将 所 有 轨迹 归 为 一 点 ， 给 人 奇妙 


的 视觉 体验 。 
图 4-21 为 宝马 汽车 的 平行 透视 效果 展示 ， 细 致 刻画 了 该 款 汽车 前 脸 部 位 ， 凸 显 了 宝马 


汽车 的 个 性 特点 ， 给 人 一 各 平稳、 结实、 霸气 的 视觉 感受 。 
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图 4-20” 光 轨 摄 影 





4-21 ”宝马 汽车 效果 图 
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思考 与 练习 


平行 透视 的 概念 是 什么 ? 

透视 的 形成 原理 是 什么 ? 

透视 的 规律 和 特点 有 哪些 ? 

了 透视 的 绘图 方法 有 哪些 ? 并 分 别 掌握 其 绘画 技巧 。 

绘制 平行 透视 时 应 注意 什么 ? 怎样 画 出 合理 的 平行 透视 图 ? 

分 别 应 用 视线 法 、 量 点 法 、 距 点 法 绘制 下 列 形 体 的 平行 透视 图 。 
有 视线 法 绘制 形体 4BCDFH 的 平行 透视 图 。 
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(2) 用 距 点 法 绘制 平行 透视 图 。 
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(3) 用 量 点 法 绘制 平行 透视 图 。 
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-画面 内 绘制 出 下 面 形体 组 的 平行 透视 。 





前 视图 


1 本 到 1 


前 视图 





成 角 透视 的 应 用 案例 


本意 要 求 和 目标 
e 要求: 掌握 成 角 透 视 的 形成 原理 ; 掌握 成 角 透 视 的 规律 与 特点 ; 掌握 成 角 透 视 的 
基本 绘图 法 ; 了 解 成 角 透 视 的 应 用 案例 。 
日 ”目标 : 成 角 透 视 是 设计 和 美术 专业 应 用 较 多 的 一 种 表现 手法 。 要 求学 生 掌 握 成 角 
透视 的 形成 规律 、 特 点 以 及 画 法 ， 并 能 够 在 设计 中 熟练 应 用 。 
“要 
8 课时 。 
如 #3 


如 果 说 平行 透视 所 代表 的 一 点 透视 是 进入 透视 世界 的 第 一 扁 大 门 ， 那 么 成 角 透 视 所 代 


1 
1 
ans 


表 的 两 点 透视 就 是 进入 圣 左 的 开端 ， 它 将 透视 世界 的 复杂 性 缓 缓 展开 并 深入 。 本 章 要 求学 
生 能 正确 理解 成 角 透 视 的 成 因 ， 合 理 运用 成 角 透 视 表现 物体 的 空间 。 


| 5.1 成 角 透视 的 形成 原理 


区 本 节 引 言 


成 角 透 视 现象 在 我 们 生活 当中 无 处 不 在 ， 作 为 一 种 基本 的 透视 形式 ， 它 是 景物 纵深 或 
形体 物 侧面 与 视 中 线 成 一 定 角度 时 所 形成 的 一 种 透视 现象 。 成 角 透 视 能 更 加 细致 全 面 地 塑 
造形 体 的 体 量 ， 它 的 应 用 通常 会 让 空间 表现 力 增强 ， 形象 瑟 尺 村 中。 


5.1.1 成 角 透 视 的 形成 原理 ND 


成 角 透 视 是 在 平行 透视 和 平角 透视 的 基础 凸 通过 改变 形体 的 方位 与 画面 的 夹 角 而 形成 
的 一 种 相对 前 两 者 比较 复杂 的 透视 类 型 ,也 是 一 种 基本 的 透视 形式 ， 在 我 们 身边 无 处 不 在 ， 
而 且 此 类 透视 形象 比较 丰富 、 透视 角度 灵活 立体 感 强 、 的 形体 部 位 比较 全 面 ， 是 设 
计 师 在 设计 图 表现 中 经 常 应 用 的 透视 关系 。 

在 日 常生 活 中 ， 当 我 们 平视 着 平 放 的 立 方 体 时 ( 国 5 立方 体 投影 在 视 域内 的 透明 平 
面 ( 即 画面 ) 上 与 画面 会 疡 生 角 度 关系 ， 即 该 立方 体 的 画 组 水 平 棱 线 延长 至 画面 时 ， 与 画面 
之 间 的 夹 角 a、B 均 水 于 90”， 二 者 之 和 等 于 90 并 且 向 视 中 心 VC 两 侧 延伸 并 消失 于 两 
点 VP1、 VPs， 即 为 开拓 因 夹 角 w 之 和 等 于 90° ， 互 为 余 角 ， 所 以 又 称 为 余 点 )， 那 么 这 
1 个 立方 体 就 在 从 的 视觉 上 呈现 成 角 适 视 关系 。 




















图 5-1 成 角 透视 示意 图 
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当 形 体 与 画面 成 角 时 ， 随 着 角度 和 视点 位 置 的 改变 ， 我 们 所 看 到 的 效果 也 会 改变 。 当 
我 们 的 视点 在 形体 外 部 时 ， 消 失 点 遵循 左 侧面 消失 左 灭 点 ( 左 余 点 )， 右 侧面 消失 右 灭 点 ( 右 
余 点 ) 的 原则 ; 当 我 们 的 视点 在 形体 内 部 时 ， 消 失 点 遵循 左 侧 面 消失 右 灭 点 ， 右 侧面 消失 左 
灭 点 的 原则 。 


5.1.2 成 角 透 视 的 基本 概念 











当 画 面 垂直 于 基 面 时， 而 且 画 面 与 形体 的 两 个 主要 棱 面 成 一 倾角 ， 向 纵深 平行 的 直线 
上 产生 了 两 个 消失 点 ( 灭 点 ) 所 形成 的 透视 图 称 为 成 角 透 视 。 此 时 ， 在 透视 图 中 出 现 两 个 灭 
点 ， 所 以 又 称 为 两 点 透视 ， 因 形体 与 画面 不 平行 的 边线 与 画面 的 夹 角 之 和 等 于 90”， 两 个 
角 互 为 余 角 ， 所 以 又 称 为 余 角 透 视 。 成 角 透 视 的 两 个 灭 点 ， 在 对 每 两 侧 的 后 方 。 

方法 是 分 别 延长 形体 左右 两 方 的 有 汇聚 趋势 的 四 条 线 ， 两 两 交 于 对 象 左右 两 侧 的 后 方 ， 
形成 两 个 灭 点 ， 如 图 5-2 所 示 的 成 角 透 视图 。 AN 











> 要 5-2 ,成 角 和 视图 

成 角 透 视 是 最 符合 视觉 习惯 的 透视 ， 很 富有 立体 感 。 凡 是 平行 于 画面 的 直线 ， 都 没有 
灭 点 ; 凡是 与 画面 有 一 定 角度 的 一 组 平行 线 ， 都 有 灭 点 。 如 果 这 个 角度 是 90” ， 就 是 平行 
透视 ， 否 则 是 成 角 透视 。 


5.1.3 成 角 透 视 的 规律 和 特点 


1. 成 角 透 视 的 规律 

(1) 形体 当中 平行 于 画面 的 垂直 原 线 ， 透 视 方 向 不 变 ， 仍 然 垂 直 ， 没 有 灭 点 ， 但 有 近 
大 远 小 的 透视 变化 ; 形体 当中 平行 于 基 面 的 成 角 变 线 ， 左 右 各 一 组 ， 水 平 消失 方向 不 一 ， 
形成 两 个 灭 点 ， 都 在 视 平 线 上 。 如 图 5-3 所 示 为 成 角 透 视 的 规律 。 

(2) 在 同一 视 域 中 ， 由 于 形体 与 画面 所 成 的 角度 不 同 ， 决 定 了 成 角 透 视 的 灭 点 在 视 平 
线 上 的 位 置 是 可 移动 的 。 

(3) 同一 形体 左右 两 组 成 角 边 线形 成 的 两 个 灭 点 处 在 视 中 心 两 侧 。 当 形体 与 画面 成 45° 角 
时 ， 两 个 灭 点 即 两 个 距 点 ， 当 形体 成 角 边 与 画面 非 45" 也 非 90"” 角 时 ， 一 个 余 点 处 在 同 侧 
距 点 内 ， 另 外 一 个 余 点 处 在 同 侧 距 点 外 ， 两 个 余 点 到 视 中 心 的 距离 成 反比 。 

(4) 当 形 体 上 下 移动 时 ， 越 接近 视点 高 度 ， 顶 、 底 面 两 组 成 角 边 之 间 的 夹 角 越 大 ， 体 


























NN 


| 
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积 越 平缓 。 当 形体 项 面 或 底面 与 视点 等 高 时 ， 该 面 两 组 成 角 边 的 前 后 夹 角 称 为 平角 ， 贴 于 
视 平 线 。 而 越 远离 视 平 线 ， 前 后 夹 角 越 小 ， 体 积 感 越 强 ， 如 图 5-4 所 示 。 


有 wp, ve Vp, 六 











图 5-3 成 角 透 视 的 规律 ge 


仰视 图 NS 人 











|” 图 5.4 形体 上 下 移动 时 的 成 角 透 视 规律 





(5) 形体 做 深度 排列 时 ， 体 积 由 大 变 小 ， 而 项 、 底 面 两 组 成 角 边 之 间 的 前 后 夹 角 由 小 
变 大 ， 越 远 越 平缓 ， 彼 此 出 现形 体 差异 。 如 图 5-5 所 示 为 形体 深度 排列 透视 图 。 
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5-5 ”形体 深度 排列 透视 图 
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2. 成 角 透 视 的 特点 


通过 对 成 角 透 视 形 成 原理 以 及 概念 的 了 解 ， 得 知 成 角 透 视 是 最 符合 正常 视觉 的 透视 ， 
它 所 遵循 的 是 有 两 个 灭 点 的 消失 规律 ， 其 特点 总 结 如 下 : 

(1) 人 的 视线 方向 是 平视 。 

(2) 该 透视 存在 两 个 灭 点 。 

(3) 形体 不 存在 与 画面 平行 的 面 。 

(4) 形体 与 画面 不 平行 的 边线 与 画面 的 夹 角 小 于 90”， 其 透视 为 变 线 ; 平行 于 画面 的 垂 
直线 没有 灭 点 ， 其 透视 为 原 线 。 








(5) 形体 上 下 移动 ， 越 接近 视 平 线 ， 则 项 面 、 底 面 与 视 平 线 的 夹 角 越 大 ， 当 顶 面 或 底 
面 位 于 视 平 线 上 时 ， 则 与 视 平 线 重合 ， 反 之 ， 越 远离 视 平 线 则 夹 角 越 小 ， 体 积 感 越 强 。 形 
体 在 视 平 线 以 上 时 透 视图 为 仰视 图 ， 在 视 平 线 以 下 时 透视 图 为 俯视 图 ， 如 疼 6-4 所 示 。 
(6) 物体 放置 比较 灵活 多 样 ， 透 视 效果 相对 活泼 ， 表 现 力 肝 富 。 
(7) 在 成 角 透 视 关 系 中 ， 形 体 对 象 与 画面 的 夹 角 S 视 点 的 距离 和 位 置 等 因素 的 细微 变 
化 ， 会 直接 影响 透视 图 的 效果 。 如 图 5-6 所 示 为 在 视点 位 置 不 同 的 情况 下 所 产生 的 不 同 成 
角 透 视 效果 。 RN 
































60” 区 域外 产生 变形 





图 5-6 视点 位 置 不 同 的 情况 下 所 产生 的 不 同 成 角 透 视 效果 
(8) 成 角 透视 是 所 有 透视 方法 中 运用 最 广泛 的 透视 方法 。 体 量 较 小 的 形体 用 该 透视 方 
法 能 较 好 地 表达 出 设计 的 本 意 。 如 图 5-7 所 示 为 成 角 透 视 的 应 用 实例 。 
(9) 成 角 透 视图 与 人 们 现实 世界 中 所 观察 到 的 物体 形象 最 为 接近 。 
(10) 成 角 透 视图 具有 良好 的 真实 感 ， 符 合 人 们 的 观察 习惯 ,具有 较 直 观 的 空间 感受 。 
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成 角 透视 随 厦 角 度 的 不 同 变化 可 以 呈现 出 不 同 的 表现 效果 和 状态 ， 可 以 归纳 为 微 动 状 
态 、 一 般 状 态 和 对 等 状态 。 这 三 种 状态 的 透视 效果 是 由 视点 、 画 面 、 方 位 与 形体 之 间 的 相 
对 位 置 所 决定 的 ， 恰 当地 选择 四 者 之 间 的 相对 位 置 可 以 获得 理想 的 透视 效果 。 如 图 5-8 所 
示 为 成 角 透 视 的 状态 分 析 图 。 


eVP) EZ vp Vp, 7 vp, 下 
Gry ~ , 


图 5-8 成 角 透 视 的 状态 分 析 图 
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1. 微 动 状态 

在 微 动 状态 下 ， 形 体 两 侧 的 竖 直 的 立 面 旋转 角度 较 小 ， 左 侧 立 面 的 平行 线 消失 于 视 中 
心 附近 的 左 灭 点 ( 左 余 点 )， 正 面 平行 线 消失 于 离 视 中 心 很 远 的 右 灭 点 ( 右 余 点 )。 

2. 一 般 状态 

在 一 般 状 态 下 ， 形 体 两 侧 竖 直立 面 旋转 角度 较 大 ， 两 个 侧 立 面 的 平行 线 向 视 中 心 两 侧 
消失 ， 视 中 心 与 两 灭 点 ( 余 点 ) 的 距离 相差 较 小 ， 如 一 侧 与 画面 成 60" 角 ， 则 另 一 侧 成 30" 角 。 

3. 对 等 状态 

在 对 等 状态 下 ， 形 体 两 侧 的 立 面 都 旋转 45° 角 ， 侧 立 面 旋转 角度 大 小 相等 ， 左 右 两 组 
平行 线 消失 于 距 点 。 4 

















| 5.2 成 和 适 视 的 基本 绘图 技法 


最 xs 


成 角 透 视 的 绘图 技法 是 在 平行 适 视 军法 的 延伸 ， 是 对 平行 授 视 画 法 的 灵活 运用 。 两 各 
画 法 共同 的 特点 是 要 确定 视点 Vi 天 起 视 平 线 、 画 面 、 基 线 等 基本 要 素 。 在 绘制 成 角 透 视 
时 ， 关 键 是 确立 成 角 变 线 的 灭 点 位 置 ， 1 





5.2.1 成 角 透视 的 绘图 技法 


成 角 透 视 的 基本 绘图 方法 主要 包括 视线 法 、 量 点 法 、 画 面 迹 点 法 、 空 间 斜 线 灭 点 法 
9 种 。 

1. 视线 法 

与 平行 透视 一 样 ， 利 用 视线 与 画面 的 交点 可 以 方便 地 完成 作 图 。 

例题 5-1: 如 图 5-9 所 示 求 正 立方 体 的 成 角 透 视图 。 

作 图 步骤 如 下 : 

(1) 因 该 正 立 方 体 的 一 条 棱 线 4R 在 画面 内 ， 所 以 4R 的 透视 反映 实 长 。 点 4 的 透视 在 
基线 g-g 上 ， 即 过 点 (gw 作 基线 的 垂 线 交 于 点 4 即 为 点 4 的 透视 。 


(2) 求 两 个 灭 点 (或 余 点 ): 过 点 e 分 别 作 棱 线 4D、48 的 平行 线 , 与 基线 g-g 交 于 点 vp1、 
vp2， 即 为 两 灭 点 在 基 面 上 的 投影 。 然 后 分 别 过 点 yp:/、wp; 作 基线 的 垂 线 ， 与 视 平 线 h-h 交 
于 点 VP/、VP; 即 为 所 求 的 两 个 灭 点 。 

(3) 绘制 真 高 线 : 因 棱 线 4R 在 画面 内 并 与 基 面 垂直 ， 由 其 可 确定 真 高 线 。 以 点 4 为 
基准 作 垂直 线 ， 绘 制 出 真 高 线 ; 将 立 面 置 于 基线 g-g 上 ， 通 过 高 度 测 线 在 真 高 线 上 绘 出 立 
方 体 的 高 度 4oRp 即 为 棱 线 4R 的 透视 。 
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5-9 用 视线 法 求 正 立方 体 的 成 角 透 视图 步骤 及 结果 


(4) 确定 棱 线 的 全 长 透视 : 连接 4pFP，、4FP:、RFP)、RPP: 即 可 确定 出 棱 线 4D、 
AB、RW、RT 的 全 长 透视 方向 。 


bb 两 点 。 点 d,、by 即 为 点 D、B 在 画面 基线 g-g 上 的 迹 点 ， 也 是 点 D、B 与 视点 的 连 线 
在 画面 上 的 交点 的 正 投影 点 。 


(6) 过 点 d,、b, 分 别 作 基线 g-g 的 垂 线 ， 与 4,VPj、4pVP;、RpVP1、RpVP; 分 别 交 于 点 


‘TY 
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D,、B,、W,、7T,， 即 为 该 正 立 方 体 各 个 顶点 的 透视 。 连 接 B,VP/、7T,VP1、DyVPy、W,VP;， 
即 可 求 出 点 CG,、5,; 连接 4,、B,、C,、Dp、 扬 、R,、T,、5; 即 可 作出 完整 的 正 立方 体 的 成 
角 透 视图 。 

例题 5-2: 用 视线 法 求 下 面 平面 形体 的 成 角 透 视 ， 如 图 5-10 所 示 。 
































图 5-10 ”用 视线 法 求 平面 形体 的 成 角 透 视图 步骤 及 结果 


作 图 步骤 如 下 : 
(1) 过 点 e 分 别 作 棱 线 abp、ac 的 平行 线 与 基线 g-g 交 于 点 vp/、vp2， 然 后 过 该 两 点 作 


NK 


1 
” 上 
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竖 直 线 与 视 平 线 h-h 交 于 点 VP,/、VP; 即 为 所 求 的 两 个 灭 点 。 








(2) 绘制 真 高 线 : 因 棱 线 4K 在 画面 内 并 与 基 面 垂直 ， 由 其 可 确定 真 高 线 。 以 点 4 为 

















基准 作 垂直 线 ， 绘 制 出 真 高 线 ， 将 立 面 置 于 基线 g-g 上 ， 通 过 高 度 测 线 在 真 高 线 上 绘 出 立 


方 体 的 高 度 4pKy=h1， 即 为 棱 线 4K 的 透视 。 


nvr、 





(3) 连接 4,VP,、K,VP1、4bVP;， 即 可 确定 术 线 ab、ac、 好 的 透视 方向 ;分别 将 点 f(b、 
m(d)、t() 与 站 点 e 相连 ,与 基线 g-g 交 于 点 bp、np、mp、rp、 五 点 ， 即 为 点 B、N、 











M、R、C 在 画面 基线 g-g 上 的 迹 点 ， 也 是 点 B、N、M、R、C 与 视点 的 连 线 在 画面 上 的 


交点 


的 正 投影 点 。 


(4) 因 4,K; 为 真 高 线 ， 所 以 可 以 在 该 真 高 线 上 测 取 4,O,=h2， 然 后 连接 OrFP:， 再 过 点 








bp、rp、cp 分 别 向 下 引 竖 直线 与 4pVP1/、KpVP1、ApVPy、OpVPy 交 于 点 Bp、 Fy、Cp、 Rp、 Ty， 
即 为 该 形体 顶点 B、F、C、R、 了 的 透视 。 YA 


(5) 连接 RoVPj， 再 过 点 np、mp 分 别 向 下 引 竖 直线 与 RVP1 交 于 点 N， 与 BpVP; 交 于 


点 Dp， 与 NVP; 交 于 点 M,。 连 接 4,、B,、CG,、Dp、Fps KN Dy、R,、T,、M,、N, 即 可 作 


出 完整 的 平面 形体 的 成 角 透 视图 。 -WN 
2. 量 点 法 sx- 
所 请 量 点 是 一 组 专门 解决 形体 长 度 和 沉 庆 方向 上 度量 问题 的 辅助 直线 的 灭 点 ， 对 透视 


形体 具有 


长 的 
视 。 


的 基 


为 圆 
与 视 


Es 

引 生 
左边 
然后 
再 连 






E 用 。 利 用 这 些 辅助 灭 点 可 以 方便 地 解决 有 关 形 体 在 长 度 和 宽度 方向 上 透视 
度量 问题 ， 可 以 更 进一步 简化 作 透 视图 的 步骤 ， 并 能 大 拷 根 据 设计 图 中 的 尺寸 画 出 透 
与 平行 透视 图 的 作 图 方法 = 样 

例题 5-3: 用 量 人 面 彤 体 的 成 角 透 视图 的 芳 法 如 图 5-11 所 示 。 

量 点 法 的 作 图 步骤 如 Frz 

(1) 求 灭 点 : 参照 视线 法 的 步骤 (1) 给 全 站 出 左右 两 个 点 VP1、VPz， 以 及 灭 点 P/、PP， 
面 正 投影 总 人 Wy。 

(2) 求 量 点 ; 以 点 wi 为 圆心 ， 以 pre 为 半径 画 弧 线 ， 交 基线 gg 于 点 mj; 以 点 Vp2 
心 ， 以 vpze 为 半径 画 弧 线 ， 交 基线 g-g 于 点 m2; 然后 在 点 my、 点 ma 分 别 向 下 引 重 线 
平 线 h-h 交 于 点 Mi、M2， 则 点 M1!、M2 即 求 得 两 组 轮廓 线 的 量 点 ， 参 见 图 5-11(a)。 
(3) 绘制 透视 平面 : 因 该 平面 形体 的 棱 线 4K 在 画面 内 , 所 以 点 4 的 透视 4p 在 基线 g-g 
其 他 的 绘制 步骤 如 下 : 以 k(@) 为 圆心 ， 以 好 为 半径 话 圆 弧 与 基线 g-g 交 于 点 加， 向 下 
线 与 画面 基线 gg 交 于 点 乌 ， 同样 的 方法 作出 点 几 、cx 以 点 4 为 分 界 点 ， 在 点 4p 
的 点 与 量 点 M 连接 ， 在 点 如 右边 的 点 与 量 点 Ms 连接 ， 即 连接 b Mj、 7 M2、 cp Ms， 
连接 4pVPj、4pVP; 与 bpMj、cpM 分 别 交 于 点 B,、C 即 为 底面 上 顶点 B、C 的 透视 ， 
接 BVP;,、CyVPI 二 者 的 交点 D, 即 为 底面 项 点 D 的 透视 ， 参 见 图 5-11(b)。 

(4) 绘制 真 高 线 、 透 视图 : 可 参照 视线 法 的 对 应 步骤 完成 ， 参 见 图 5-11b5，ApKp 为 棱 线 






























4K 的 真 高 ，4s0p 为 楼 线 CT、4M 的 真 高 ， 过 点 B,、G, 向 上 引 重 线 分 别 与 KzPP/、OpPP， 


交 于 / 


确定 
视 ， 

也 可 
起 来 





4 醒 





点 Fp、7Tp 即 为 形体 项 点 F、 了 7 的 透视 ， 并 连接 TpFP/; 连接 的 mh 与 4pFP: 的 交点 可 
形体 顶点 R 的 透视 位 置 , 过 此 交点 向 上 引 垂 线 与 0,VP; 的 交点 R, 即 为 形体 顶点 R 的 透 
并 连接 RjVP)。 过 点 D, 向 上 引 垂 线 与 TpVP) 的 交点 Mp 即 为 形体 顶点 M 的 透视 ， 从 而 
以 求 出 N 点 的 透视 Np。 最后， 将 点 4p、Bp、Cp、Dp、Fp、Kp、Rp、Tp、Mp、Np 连接 
即 求 出 该 平面 形体 的 透视 ， 参 见 图 5-11(c)。 
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(b) 
5-11 用 量 点 法 作成 角 透 视图 
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(© }- 
图 5-11 用量 点 法 作成 角 透 视图 ( 续 ) 
3. 画面 迹 点 法 AN 
画面 迹 点 法 即 是 将 形体 对 象 的 边缘 轮廓 线 延长 至 画面 求 得 相对 应 的 迹 点 ， 并 将 这 些 迹 
点 投影 到 基线 g-g 上 ， 该 迹 点 是 透视 线段 在 画面 上 的 起 点 连接 迹 点 与 灭 点 ， 绘 制 出 透视 
形体 及 其 延长 线 的 透视 线 ; 通过 形体 对 象 各 轮廓 线 的 绘制 ， 作 出 完整 的 透视 图 。 
例题 5-4: 用 画面 迹 点 法 求 下 面 平面 形体 的 成 角 透 视 ， 如 图 5-12 所 示 。 
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5-12 ”用 画面 迹 点 法 作 平 面 形体 的 成 角 透 视 
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5-12 ”用 画面 迹 点 法 作 平面 形体 的 成 角 透 视 ( 续 ) 
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画面 迹 点 法 的 作 图 步骤 如 下 : 

(1) 确定 左右 灭 点 : 作法 可 参照 视线 法 的 作 图 步骤 作出 左右 两 个 灭 点 VP1/、VP;， 以 及 
灭 点 VP/、VP; 的 基 面 正 投影 yp/、vp2。 

(2) 确定 画面 迹 点 : 分 别 延长 该 形体 轮廓 线 ba、cd、df、be 与 基 面 上 的 基线 g-g 分 别 
交 于 点 万 、7P、 厂 、m， 并 分 别 过 该 四 点 向 下 引 垂 线 作出 画面 上 基线 g-g 的 点 nj、n2、n3、 
my， 参见 图 5-12(b)。 

(3) 绘制 形体 平面 的 基 透 视 : 连接 njVP;、n2VP;、nsVP1、nsVP1 以 确定 形体 下 底面 abcdf 
的 基 透 视 平 面 。 因 点 在 画面 内 ， 所 以 其 基 透 视 如 在 基线 g-g 上 ， 并 连接 fyVP/、koVP;y 确 
定 了 形体 下 底面 cbcd 拓 各 个 轮廓 线 的 基 透 视 方向 ， 参 见 图 5-12b。 

(4) 绘制 真 高 线 ， 以 点 为 基准 作 垂直 线 ， 绘 制 出 真 高 线 ; 1 通过 高 度 测 线 在 真 高 线 上 
绘制 出 该 形体 的 高 度 h， 参 见 图 5-12(c) 的 中 部 虚线 。 因 形体 棱 线 奈 在 画面 内 ， 同 时 可 确定 
形体 棱 线 如 的 透视 K,R,。 1 

(5) 绘制 透视 图 形 : 中 确 定 该 形体 各 棱 线 的 透视 方 疝 二 连接 K,VP,、RpVP1、K,VP;、 
RiFP;:。 四 由 基 透 视 平 面 各 交点 向 上 引 垂 线 ， 分 别 交 透 视线 KyVPj、RbVP1、KpVP;、RpVP， 
于 点 4、M,、F,、Qp， 即 为 形体 项 点 4、M、Hs O 的 透视 ; 然后 连接 4,VPy、 MVPy、 FVPi、 
GCTPP) 分 别 与 由 基 透 视 平面 各 交点 向 上 引 垂 线 交 于 点 B,、N,、Dp、Pp， 即 为 形体 顶点 B、N、 
D、P 的 透视 ， 连 接 DrFP:、 忆 JP 与 垂 线 交 于 点 CG,、0Oye-@ 将 点 4j、B,、C,、D,、F,、 
Kp、Mp、Np、Op、Pp、Qy 各 点 依次 连接 起 来 即 为 该 形体 的 成 角 透 视图 ， 参 见 图 5-12(c)。 

4. 空间 针线 灭 点 法 

如 果 空 间 有 一 条 二 般 位 置 直 线 ( 非 水 平 线 )， 可 以 首先 将 该 线 向 基 面 作 正 投影 ， 获 得 其 
相应 的 水 平 投影 ， 然 后 作出 这 条 水 平 投影 线 的 平行 线 即 可 求 出 斜 线 的 灭 点 VP。 

例题 5-5: ,用 空间 斜 线 灭 点 法 求 下 面 平面 形体 ( 同 图 5-11 所 示 的 形体 ) 的 成 角 透 视 。 

用 空间 斜 线 灭 点 法 作 图 的 步骤 如 下 : 

(1) 确定 左右 灭 点 : 作法 可 参照 视线 法 作 图 的 步 又 作出 左右 两 个 灭 点 FP/、FP:， 以 及 
灭 点 VP/、VP; 的 基 面 正 投影 vp/、vp2。 

(2) 确定 辅助 灭 点 M( 即 量 点 ): 按照 量 点 法 的 作 图 方法 ， 以 yp; 为 圆心 ， 以 evp; 为 半径 
画 圆 缴 与 基线 g-g 交 得 M 点 (或 者 说 将 e 点 旋转 到 画面 上 得 M 点 )。 

(3) 确定 斜 线 的 灭 点 FP;: 过 辅助 灭 点 M 作 左 视图 中 a%b 线 的 平行 线 ， 该 线 与 过 VP， 
的 垂 线 相 交 即 得 VP; 点， 即 为 形体 上 两 条 斜 线 的 灭 点 。 

(4) 绘制 真 高 线 、 各 个 顶点 的 透视 ， 可 参照 视线 法 的 对 应 步骤 完成 ， 求 出 点 4、B、C、 
天 、 瓦 的 透视 为 4p、Bp、Cp、Kp、Fp (图 5-11)，4pKz 为 棱 线 4K 的 真 高 ，4pOp 为 棱 线 CT、 
AM 的 真 高 ; 因 FN、KR 是 斜 线 ， 所 以 连接 FpVP3、KpVP; 即 可 确定 FN、KR 的 透视 方向 ， 
KpVP3 与 OpVP; 的 交点 Rp 即 为 形体 顶点 R 的 透视 。 然 后 连接 RpVP; 与 FpVP; 的 交点 Np 即 
为 顶点 N 的 透视 。 其 余 顶 点 的 透视 作法 同 其 他 透视 画 法 ， 这 里 步骤 省 略 。 

(5) 求 出 透视 图 : 连接 各 点 的 透视 ， 即 可 求 出 该 形体 的 透视 ， 如 图 5-13 所 示 。 
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图 5-13 用 空间 斜 线 灭 点 法 求 作 该 面 形体 的 成 角 透视 的 求解 步骤 及 结果 


NT 


1 
Ba | 
tans 


5.2.2 曲面 体 的 成 角 透 视 画 法 








面体 的 透视 是 在 作 平 面 曲 边 形 透视 的 基础 上 的 ， 关 于 平面 曲 边 形 的 透视 作法 见 第 3 
章 基本 几何 元 素 的 透视 。 
面体 的 透视 相对 较 复杂 ， 比 如 ， 一 般 位 置 的 球 的 透视 是 椭圆 ， 这 与 人 的 直观 感受 有 
些 相悖 ， 将 球 放 在 视点 和 视 中 心 的 连 线 附近 失真 要 小 些 ， 在 其 他 位 置 如 果 产 生 明 显 的 失真 
时 也 要 用 圆 来 近似 地 代替 椭圆 。 
对 于 平面 曲线 ， 一 般 可 用 一 个 网 格 和 矩形 “ 框 ” 住 该 曲线 ， 然 后 逐一 寻找 曲线 与 网 格 线 
的 交点 在 透视 图 矩形 的 对 应 位 置 ， 逐 点 连接 即 得 平面 曲线 的 透视 ， 如 圆 的 透视 就 是 将 圆 框 
在 一 个 带 “ 米 ” 字 网 格 的 正方 形 中 得 到 的 。 此 作 图 方法 与 第 3 章 中 曾 述 的 八 点 作 图 法 一 致 。 

例题 $S-6: 如 图 5-14 所 示 ， 求 圆柱 体 的 成 角 透 视图 。 A 




























































































































































































作 图 步骤 如 下 : RS 
(1) 找 特 殊 点 : 作 外 切 正方 形 框 住 加， 作 图 步骤 见 图 2 和 DD， 找 出 团 上 的 八 点 1、2、 
3、 4、5、6、7、8。 和 人 








(2) 确定 灭 点 : 参照 视线 法 的 步骤 (1) 绘 制 出 左右 两 个 灭 点 VP!/、VP;， 以 及 灭 点 VP1、 
VP; 的 基 面 正 投影 vp/、vp2。 ;> 
(3) 视线 法 作 图 : 求 出 正方 形 各 边 上 各 个 点 的 透视 ， 详 细 步 骤 略 。 
(4) 找 曲线 上 对 应 点 的 透视 :逐一 寻找 圆 与 网 格 线 的 交点 在 透视 图 矩形 的 对 应 位 置 ， 
连接 各 个 透视 点 即 可 求 出 下 底面 圆 的 透视 。 | 
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(a) 
图 5-14 求 圆 柱 体 的 成 角 透 视 求解 步骤 及 结果 
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图 5-14 求 国 柱 体 的 成 角 适 视 求解 步 台 及 结果 ( 续 ) 
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图 5-14 求 圆柱 体 的 成 角 透 视 求解 步骤 及 结果 ( 续 ) 
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(5) 绘制 真 高 线 ， 作 出 上 底 圆 的 透视 ， 量 取 圆柱 的 真实 高 度 : 逐一 寻找 圆 与 网 格 线 的 
交点 在 透视 图 矩形 的 对 应 位 置 ， 连 接 各 个 透视 点 即 可 求 出 上 底面 圆 的 透视 ， 最 后 将 圆 上 各 
个 点 的 透视 依次 连接 起 来 即 为 该 圆柱 的 透视 ， 参 见 图 5-14(c)。 

例题 5-7: 求 下 面 圆柱 体 的 成 角 透 视 ， 见 图 5-15 所 示 。 

作 图 步 又 如 下 : 

(1) 找 特 殊 点 : 作 外 切 正方 形 框 住 圆 ， 
3 6 NB 

(2) 确定 灭 点 ， 参照 视线 法 的 步 又 (1) 绘 制 出 左右 两 个 灭 点 VP/、VP;， 以 及 灭 点 VPi、 
VP; 的 基 面 正 投影 vp/、vp2。 

(3) 绘制 真 高 线 ， 视 线 法 作 图 : 求 出 正方 形 各 边 上 各 个 点 的 透视 ， 详 细 步 骤 略 ; 见 
图 5-15(c) 所 示 。 

(4) 找 曲 线 上 对 应 点 的 透视 ， 逐 一 寻找 圆 与 网 格 线 的 交点 在 透视 图 矩形 的 对 应 位 置 ， 
连接 各 个 透视 点 即 可 求 出 前 底面 圆 的 透视 。 

(5) 作出 后 底 圆 的 透视 ， 逐一 寻找 圆 与 网 格 线 的 交点 在 透视 图 和 矩形 的 对 应 位 置 ， 连 接 
各 个 透视 点 即 可 求 出 后 底面 圆 的 透视 ， 最 后 将 圆 上 E 各 个 点 的 透视 依次 连接 起 来 即 为 该 圆柱 
的 透视 ， 参 见 图 5-15(c)。 

以 上 两 个 例题 的 作 图 方法 ， 利 用 视线 法 作 图 较为 简单 。 
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:图 步骤 见 图 S-1S(b)， 找 出 圆 上 的 八 点 1、2、 
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(a) 
图 5-15 求 圆柱 形体 的 成 角 透视 步骤 及 结果 
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图 5-15 求 圆柱 形体 的 成 角 透 视 步骤 及 结果 ( 续 ) 
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对 于 有 规律 的 空间 曲面 ， 可 通过 对 其 进行 几何 分 析 ， 捕 捉 其 关键 点 、 特 殊 点 ， 一 般 都 
能 寻找 到 一 种 简单 的 方式 作出 其 透视 位 置 ， 而 后 连 线 完成 作 图 。 


5.2.3 成 角 透 视 的 绘图 常见 错误 


成 角 透 视 容易 产生 的 错误 与 它 的 灭 点 ( 余 点 )、 物 体 与 画面 之 问 的 位 置 有 关 。 

(1) 灭 点 ( 余 点 ) 位 置 要 适当 ， 太 远 或 太 近 均 会 出 现 反常 现象 ， 如 图 5-16 所 示 为 灭 点 远 
近 对 透视 效果 的 影响 。 

(2) 作成 角 透 视图 时 , 要 将 所 有 变 线 向 灭 点 ( 余 点 或 量 点 消失 , 否则 容易 产生 透视 变形 ， 
如 图 5-17 所 示 为 个 别 变 线 没有 向 灭 点 消失 的 透视 效果 。 

(3) 同一 物体 的 两 个 消失 点 应 在 一 条 视 平 线 上 ， 并 且 与 视 中 心心 点 )VC 在 同一 条 视 平 
线 上 ， 如 图 5-18 和 图 5-19 所 示 。 Do 

(4) 在 成 角 透 视 中 ， 视 中 心 VC 仅仅 是 视点 的 投影 位 置 “ 只 是 观察 的 辅助 点 ， 不 能 作为 
灭 点 ( 余 点 )， 如 图 5-20 所 示 为 将 视 中 心 作为 灭 点 时 的 透视 效果 。 

(5) 同一 个 物体 的 不 同 部 位 必须 共用 同一 条 视 年 线 同一 个 灭 点 ， 如 图 5-21 所 示 为 同一 
个 物体 的 不 同 部 位 在 不 同 灭 点 情况 下 的 透视 效果 、 
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图 5-17 ”个别 变 线 没 有 向 灭 点 消失 的 透视 效果 
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5-19 ”两 个 灭 点 与 视 中 心 VC 不 在 同一 视 平 线 时 的 透视 效果 
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图 5-20 将 视 中 心 VC 作为 灭 点 时 的 透视 效果 
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图 5-21 同一 个 物体 的 不 同 部 位 在 不 同 灭 点 情况 下 的 透视 效果 


(6) 组 合 物体 同 在 一 幅 成 角 适 视图 中 时 ， 灭 点 共用 ,不 能 使 用 不 同 的 多 个 灭 点 ， 如 
图 5-22 所 示 为 组 合 物体 在 多 个 不 同 灭 点 下 的 透视 效果 和 





图 5-22 组 合 物体 在 多 个 不 同 灭 点 下 的 透视 效果 


| 9.3 成 角 透视 的 应 用 案例 


访 - 本 节 引言 


成 角 透 视 在 设计 领域 中 的 应 用 最 为 广泛 ， 通 过 该 方法 的 表现 ， 形 体 物 或 景物 细节 展现 
得 更 加 全 面 ， 体 量 感 更 强 ， 视 觉 效 果 更 加 逼真 

成 角 透 视 是 所 有 透视 方法 中 运用 最 为 广泛 的 透视 方法 。 

如 图 5-23 所 示 是 开罗 城市 博览 会 展 馆 形成 的 有 组 织 的 建筑 组 团 ， 整个 场地 在 画幅 中 呈 
成 角 透视 ， 由 于 固定 视点 ， 建 筑 各 自 具有 不 同 的 成 角 状态 ， 导 致 组 团 画 幅 层 次 极为 丰富 ， 
建筑 之 间 的 关系 也 颇 为 生动 。 
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图 5-23 开罗 城市 博览 会 展 馆 
图 5-24 所 示 的 法 国 凯 旋 门 在 微 动 状态 下 成 角 透视 ， 相 比 乎 行 透 视 ， 成 角 透 视 的 空间 体 
量 感 明显 加 强 ， 能 够 更 加 详细 地 表现 出 该 建筑 的 细节 部 分 。 





图 5-24 ”法国 凯旋 门 在 微 动 状态 下 的 成 角 透视 图 


图 5-25 所 示 的 手绘 建筑 成 角 透 视图 ， 该 建筑 具有 丰富 的 立 面 效 果 ， 竖 向 的 线条 具有 严 
说 的 秩序 ， 单 调 的 秩序 显得 有 些 有 呆板 ， 但 成 角 透 视 的 表现 丰富 了 画面 。 





图 5-25 “手绘 建筑 成 角 透 视图 
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觉 感受 。 

图 5-27 所 示 的 室内 设计 图 , 无 论 是 房间 还 是 床铺 , 都 与 画面 成 角 ，, 由 于 成 角 幅度 较 大 ， 
加 大 了 房间 的 进深 感 ， 并 营造 出 较为 丰富 的 视觉 感受 。 

图 5-28 所 示 的 办 公家 具 设 计 表现 图 中 不 管 是 桌子 还 是 座 椅 ， 都 与 画面 成 角 ， 成 角 透 视 
关系 比较 严谨 ， 给 人 较 强 的 空间 体 量 感 。 

















5-26 汽车 手绘 成 角 透 视图 





5-27 室内 设计 成 角 透 视图 


图 5-29 所 示 为 饮水 机 的 设计 表现 图 ， 其 成 角 透 视 关 系 表现 得 淋漓 尽 致 ， 基 本 能 够 让 我 
们 观察 到 该 产品 的 全 部 细节 ， 生 动 丰 富 ， 给 人 很 强 的 体 量 感 和 视觉 感受 。 
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图 5-28 办公 家具 设计 成 角 透 视图 图 5-29 ， 饮 水 机 的 成 角 透 视图 
思考 与 练习 
1. 什么 是 成 角 透 视 ? 
2. 成 角 透 视 的 特点 和 规律 是 什么 ? 
3. 熟练 掌握 成 角 透 视 的 几 种 画 法 
4. 请 





你 找 出 下 面 三 幅 图 片 的 两 企 灭 点 位 置 ， 并 用 线条 示意 出 来 。 
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5. 请 分 别 用 视线 法 、 量 点 法 、 画 面 迹 点 法 绘制 下 面 形体 的 成 角 透 视图 。 








(D 用 视线 法 绘制 形体 的 成 角 透 视图 。 











(2) 用 量 点 法 绘制 形体 的 成 角 透视 图 。 
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(3) 用 画面 迹 点 法 绘制 形体 的 成 角 透 视图 。 
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6. 请 分 别 用 视线 法 、 量 点 法 、 画 面 迹 点 法 、 空 间 斜 线 灭 点 法 绘制 下 面 形 体 的 成 角 透 
视图 。 
(1) 用 视线 法 绘制 形体 的 成 角 透 视图 。 
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(2) 用 量 点 法 绘制 形体 的 成 角 透 视图 。 
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(3) 用 画面 迹 点 法 绘制 形体 的 成 角 透 视图 。 
h h 
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(4) 用 空间 斜 线 灭 点 法 绘制 形体 的 成 角 透 视图 。 
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7. 求 下 面 圆锥 体 的 成 角 透 视 。 
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8. 求 下 面 圆 台 的 成 角 透 视图 。 
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